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Este Guia de produtos da Carlu, estd dividido
em categorias, destacando toda a linha de
brinquedos pedagdgicos e educativos, nele
vocé encontra muitas sugestoes e op¢oes
criativas com muitas novidades para diversas idades.
Confira mais informagdes através do QR code, que
direcionard para o site do YouTube
com as instrugdes de jogos, bem como
informacoes do produto.




o CAO

A alfabetizacGo é uma das fases mais importantes na formacgdo infantil, sendo
composta por multiplos dominios, tais como a escrita, a leitura, a oralidade e a
compreensdo de texto. Dessa maneira, devem ser multiplas também as ferramentas
l0dicas para incentivar e capturar o aprendizado em cada uma dessas dimensdes.
Cada produto com sua finalidade e foco sdo capazes de gerar meios de transferéncia
e assimilagdo do conhecimento de forma abrangente.
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‘Concentragdo

00
Habilidades Cognitivas

$00
ofc;
Habilidades Motoras
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| Ref.1204

i Alfabeto Movel Degrau

ZALFABETIZACAO

*f
-

, cX. 1 pegas: e, 1 n‘
papel 3x9 em. E B o

expositor:
38x20,5x20cm.

A CX. l 5t
papel §:§:m.

expositor:
38x20,5%20cm.




Joy3vziLagvaivey

"

- )

pnpe! 4% 4 cm.
caixa:
23 x18x4,5cm.’=

M.D.F as:
MOF 54

éf@lal@@ |®\s”.

;"iterlaso e
| beto Recortado Malusculo .

@) [F

2 .. | pegas 7 4. .D.F. pec
MFS.F. 10 cm. ; 5 | M, D .F. 5x7cm.
caixa: S ) caixa: ok . frin
23,5x23,5x9cm. A, 18 % 18 x 4cm.




«ALFABETIZAC

of
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ROz

s
Alfabeto Silabico 150 pecas

Retmos
M Alfabeto Divertido

Ilel uzo
Alfabeto Silabico 150 pecas

IR

leln:a.;m

- 2:-!3'.:1774
L Alfabeto Bimovel

128 M.D.F. pecas:
F. 3x acm

- AACIEIEARIE -

18 x 'Ia Ecm




Palavras Cruzadas B

M.D.F. cx. !
papel 2x2,5cm.

tabuleiro:
28 %19 cm.

caixa:
- 3RX20 X6 em.

§Vamos Formar Palavras

==

CIRIEIR
- 5+ 80 MOR O Tr U | Bt
i caixa: 4y

= __ 1BxI5x4cm.
;R_e..f_“__.._..._..___...._____..___.._.

§Alfabeto Movel

OO [@\EE

E.V.A. Plastica _pecas:

Zxbem. |@ES

I IR
A¥'8

O.uso da ludicidade

TR
el Ty

MPalavras Cruzadas .

iy

o [a])
i, .
o e !

o

P
w
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~oy5vziLagv4v:

> ;;

=L
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" Ret.:3014 - | /Ref.1023

ALFABETIZACAO

L

v i
o2
-

LA, ' . | pecas: K 2 pega L o
Plastica 2x2cm. ko el cartela: o s
tabuleiro: ] B bt 21x 21 em. o

L5 I caixa
tabuleiros 0 LA

MExercitando, Escrevendo e Lendo

M.D.F.

+ | UL T won | 55 oo

caneleta:
25,5x 5 x 3 cm, |18

caixa: =,
28 x 20 x 9 cm.

OCTe 0 Omm (C7 S
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Ref.:3120

/)

e

DF. pelicula pecas:
% madeira dePV.C.  6xécm.
giratérias metal encolhivel montado:
EV.A 36 x15 x 57 cm.

(§|§|Wl®\

Ref.:1777 = .
Discriminacdo Auditiva e Treino

11
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ALFABETIZACAOQ,

&
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| Ref..0178 N .R.' 0102

Alabetirio Alfabeto Prancha I

" pegas:
Plastica 4,5cm.
ase:
[ caixa: et 1 22,5 x 30 cm.
\ *As cores podem variar. 65 %33 x12,5 cm.! 2 ./ "As cores podem variar.

. Alfabeto Silabario - Simples | ': i"' ekl

| NI [NO NU - P Slllliﬂlllﬂﬂlﬂilﬂ
1 ' I |BLA BLE|BLI |BLO|B
P PO PU R

-CLA CLE CLI CLO CLU
| QUI QUO 2 CA | CE CI

Rl RO RU %’ oA OE DI ” GUA GUE e e
 SE SI so su FA | FE FI ' o ‘;' ca co cu
GA | GE | GI b i X AL EL oL uL
Vi vo vu HA HE | HI ' J0R| 5, AM EM IM OM UM
Wi |\wo | wu Y ARTAN T : : N2 an EN ON UN
X1 | X0 xu Dlxa ke x v B laro| @, AR ER IR OR UR

LA LE| LI | e %S As €s Is 0s us

1 I ' AZ 1 0Z_UZ
MA | ME MI Iy L | = Z oart nuo ?voz"w:.

Ciit M Fabvicamot brinquedot qut sdutam. ===

60 O\EEs = OO 0Es
a | plastica  painels:  [SELEER ] Lona | plastica paineis: [LNERESEL|
painéis 60 %100 cm, i L i puluéis 60 x 100 cm., ‘I-._“ = <

Acompanha 02 bastdes fixos ( um na parfe | | | | SSSIRR IR Acompanha 02 bastdes fixos | um na parte
superior e outro na parte inferior do painel). N superior e outro na parte inferior do painel).

7 e Letras - Alfabeto 4 em 1

WV.A.  pelicula  pegas:
da PV.C. 21 x21cm.
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5 Alfabeto Bingo de Letras i ‘Alfabeto ilustrado de Parede

ZovivziLaav4iv’

‘._;-}
=

ee/eEn sreTeToeE

] 5cm. : ! liculo  pecas:
A 10 cartala: | ! dePV.C, 22'% $3 em.
23 x 20 cm, * encolhivel

Ref..0324 o .
Dominé completando a histéria |
aleta Com 1000 |etras Sequéncia logica Atividades :
Dominé DivisGo Silabica |
| e ¢
1 . - .- -

Quebra-cabeca Silabico |

| Memoria Alfabetizagdo |

e _ﬁ.ﬂ- ! e Alfabeto na Madeira |
e B ““wj Palavras Cruzadas |

Alfabeto llustrado |

Alfabeto Silabico |

Loto Leitura :

5Lﬂgf93§10'
s:lab:c

oeceoe\EE (oCeoe i
© 4+ 110007 eva | masta | p | SRR AR MR G B [

M.D.F.  maleta: Y !
52,5 x 37 x 27 cm. k2 /A

M.D




A linha de brinquedos Escrevendo com a Tyta tem como propésito trabalhar as
habilidades e competéncias, ou seja, tornar a crian¢a protagonista do seu préprio
processo de aprendizagem, sendo os educadores, figuras importantes nesse processo,

gerando integra¢do, comunicagdo, auto conhecimento, flexibilidade, empatia e
cooperacdo. Contempla o autoconhecimento, o sentimento de pertencimento e

de coletividade, respeitando o desenvolvimento de cada um. Portanto, além do
conhecimento e da constru¢do da autonomia baseada na autoestima, desenvolve
gradativamente as habilidades de comunica¢do e socializacdo.

O%%
o
Loncen Tacao

Habilidades Cognitivas

oo
Habilidades Motoras

e

ANA

Baa”

Desenvolvimento Social e Emocional
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/Ref:3088 R“ :3086
HSuperficie Inclinada

VZ4{ v WOD OGN3ATUISE,

“Com layout
multiuso.”

“Base quadro para
escrita ou porta

12 M.D.F. :: la  lousa:

4+ & Acilico dePNC. 355x27
papel  encolhivel x 4 cm. ; encolhivel x18 cm.

- pagador: | Siefs Py apagador:

Acompanha o1 apagauor 10 X 6 x 3 em. + -, T"Acompanha 01 apagador. 10x6x3cm.

pegas:
MO dePV.C. 32x335

;f—@l@lﬁla‘\

llef 3082
Kit de Letras Crlatlvas
g

Pegas em 4 formas:
Curvas e retas.
Grandes e pequenas.




" Ref 3084
Ouadro Caligrafico Turma da Tgta |

fscREVENDO COM AT

. <&
f@l@l@l@—l—\ ATETeTeTe)
A Q3 Mo m“ E A 9 g "@‘ @ L

Acom unhuﬂlu bl oy M aTFradvL!
1PX pagudor - 1Dx6x3cm S— - 'Acompanha 02 Gpagudores Imuﬁg:go:m (Ol G

' Ilei :3083 . Ilel :3087
'c‘ét..i'ﬁe|§.?§ ;::!: ’f;'.'}:ﬁ’ Lousa branca com Feltro

velero VG 28X265 MDF. papeldo _ quadro:
am alea 5 e ; rrinl 150 &

G f@' QAN o




Alinhavo é um brinquedo com multiplas possibilidades de manipulagdo,
que desenvolverd com maior facilidade as habilidades cognitivas,
a concentragdo, a orienta¢do espacial, coordena¢cdo motora fina, a
coordenac¢do visomotora, a criatividade e auxilia no desenvolvimento

da autoestima, autoconfianga, persisténcia, paciéncia, cria memérias e

Y

Criatividade

ajuda na socializacdo.

&

Habilidades Cognitivas

" ailades ofoas

Habilidades Motoras



Almhavos Numerals Almh P ——

(9'@'@'@

ha Nhgl;. plﬂsﬂm
ses  poliéster
10

cadargos

M.D.F.

pléstica
poliéster 10 %

cadargos

Rel' ISIO
Allnhavos Formas Geomeétricas

Ref .‘-IOZI
Alinhavos Sortldos

(@IQI@I@I@\

05 pegas: 25
pnpel 16 %16 cm :
bases pniiésfar Padiy pecas puheﬂar - dam:
cadargos ‘J’D cm . mfm‘ LTS |
- _24 24*ch - e '.I i S soxan ‘ m J

18
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Ref.:1641
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" Ref.:1640
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Almhavos A““"a" H Alinhavos Frutas e Lequmes |
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Os Aramados sdo brinquedos educativos que podem ser manipulados
de diversas maneiras. Estes produtos contribuem para o desenvolvimento
fisico, cognitivo e emocional das criangas, exercitando a orientag¢do
espacial e a lateralidade, além disso, podem ser utilizados em atividades
de grupo, com o intuito de promover a intera¢do entre criangas, assim
como auxiliar o desenvolvimento da coordena¢do motora e visomotora
e, também, o pensamento légico.

Os aramados despertam o interesse e a percep¢do de cores e formas,
e estimula a curiosidade e a concentracdo.

B

(2]

2

Habilidades Cognitivas

Habilidades Motoras

Y

Criatividade
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Ref.:1938
i

. Quadrinho Rabiscos de iniciagéo
. Carrinhos e Caminhos
' Formas e Cores
' Aramado
Abaco

ARAMADOS -

ividades pnpel fnl:hudu
o Piu.'fﬁco 27 % 27 x 27 cm.
arame montada:
madeira 27 x 27 x 50 cm.
caixa:
29 x 29 x 28cm.

M.D.F. mesa:
Plastico papelao fechada: 5
PP 60 x 60 x 53 cm. "4 27
arame montada: Ly
madeira 60 x 60 x B85 cm. |=

caixa: !
61 % 61 x 55 cm. =

B[00 _

22



‘Ref.1929 ‘Ret.3me
Aramado Borboleta
Y@ ! ; 277 3 Dy

I @ (&) | @ | E-j.;“. !

M. 1= - | M.D.F. licula aramado:
pocus arame papel 20x17x o o AR -"_; , drame PVC. 20x17x |I

? madeira g3.am. Cro | | | Eheii madeira encolhivel 23 cm. m ¥
circuitos 20 x 20 x 23m 20 :Irwfos

Ref !928

Aramado Carrmho ado ArcadeNoe P

“F +24m M.D.F. cX. | %;um‘?:o —E:“ s

f f o100\ F

F(OTC] AN

pec;u: arame 3+ 17 MOFR - cx %r;:-?g“ s
madeira 14,5 cm. pecas  arame  papel '

03 madeira

caixg: [ ! RS
Ereuin 8% 13 5x15,5 cm. r\ circuitos 35,5 ,,‘5 < 25 cm.

ltef -S'IZQ o ! Re! 3115
Aramado Campo de Futebol

=)

IR
(RS 3+ 2 mern o g SR

caixa: posaE
? madeira g b | e arame  encolhivel 25 cm.,
circuitos %16 cm. AN circuitos  madeira

97e 0 8Ee

% M licul d A ol
% +2am 23 Plﬁsgcn PV.C. 27,527, x || R M| |

T S0avVWYUY

23



I!et :6002
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<
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1)

M.D.F. licula aramado:
Plastico ePV.C. 20x20x

P.P encolhivel 25 cm.
arame
madeira

T 5100 e
: (@ | | @ @ @ "-_.:" el S +18m % l@ l @ dl‘%) _l+h ; ol
+18m &Z, PADE  ERVE etk | IR | 5 Pecis | arame papel ?fl':“ Rty |

circuitos 10,5 x 10,5
. x__‘l 3,5ecm,

(00 0|00 EgE

cx. d b v o gl
+18m 063 :‘mDmF‘ pupgl lDu;u‘:?ﬂS :rll = o Al
madeira 10,5 x 10,5 x

circuitos i 3,5 cm,

24



Ref.3127 — /Ref.:3128 '
Aramado Mini - Vaca Aramado Mini - Porco

T SOAVWYUY

M.D.F. X, ) o n\ﬂ 9' @ I @ ' @ @ | e,
arame  papel a"s"i"?%:% .5;'_- o ol B R 4 +18m 06 M.D.F. cx.  aramado: | FEEHImAL:| |
02 madeira calxa: |1 ! ) 02 cﬂrgn}e papel 85:;0:111 = T S
10,5 x 10,5 - O eira b |
circuitos i =" I 10,5 x 10,
Cdreitos  xf3sem, (=AE), | circuifos A

o) M.D.F. cx. aramado: |ZSrRRRLLE-
g +18m nemi arame  papel 10x7xM gm o iR TR o
02 madeira caixa

AR

q .ty LAY - H
;| +18m = orame pupa! !oxmscm el |

02 madeira caixa:
10,5 x 10,5
circuitos 13,5 cm, 4

" Ref.:1919

i Aramado Espiral

M.D.F. CX. | t;rsum?odn
arame
o madeira pape 5 oo

clroy assuos:
o . ; 25 ¢

pecas arame
01 madeira 7.3 cm.
i 35,5%10,5 x
— —_— . 25¢em._ .

o (@l a,;, oo '9\_

25



" Ret.1921 . ' -
JAramado Acrobatico | Aramado Montanha - Russa

ARAMADOS _ -

(@l SO l@\j

3+ 14 M.D.F. cx.  aramado:
pecas

amma
02 madeira

 Ref.1915 a
Kit Aramado - 6 itens SN

Fhramade
SRR o dmoemaian | o=

{ /
“hran 1 de o

|| Momtanie-Russon

Fhramade

Anr\-n-lnitl-g - e T ]

M.D.F. cX.
arame papeldo

|
I
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I
|
I
|
I
I
I
!
I
1
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
1 madeira

________________________________________________________________________
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A Brinquedoteca conta com itens para proporcionar um espa¢o com
atividades lidicas, educativas e recreativas para as criangas. Eum
local onde podem brincar livremente, explorar diferentes brinquedos
e jogos, interagir com outras criangas e desenvolver habilidades.
Na fase da primeira infdncia € importante ter um ambiente seguro
e estimulante, onde as crian¢as exploram sua criatividade, novas
habilidades, aprendem a lidar com regras e limites, desenvolvem a
autonomia, imaginag¢do e a socializa¢dao, valorizando o brincar como
uma atividade fundamental para o desenvolvimento infantil.

Criatividade

Desenvolvimento Social

Habilidades Cognitivas

Y
C Cicividods
R
Cocsenvotimento ocil
=
CIZETT
s
[ ioildades Motoras _

Habilidades Motoras




Fantoche Frutas Laranja Avulso
| Tapete Numerais com Bordas
| Numerais e Quantidades
| Jogo de Xadrez e Dama

| Mapa Espaco Regional

| Mesa com 4 Cadeiras

| Pequeno Engenheiro

| Quebra-cabega M.D.F.

| Dado Pequeno E.V.A.

| Alfabeto Mével E.V.A.

| Jogo de trilha E.V.A.

| Cantinho da Leitura

| Prateleira Colorida

| Fazendo Calculos

| Teatro da Hora

| Abaco Aberto

| Rola Rola Mini

| Loto Leitura

| Tangram

| Meméria

| Domino

_._._naw:n
plastico
feltro
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Os carimbos sdo pegas simples e acessiveis que podem ser usados
como excelentes estratégias na educag¢do e no desenvolvimento
infantil. Como auxiliar em diversas brincadeiras, usado como elogio
e incentivo, para decorar e enfeitar os materiais escolares, estimula
a coordenag¢do motora e visomotora, escrita, induz a criatividade e
imagina¢do de uma maneira lidica.

Sdo 6timos quando usados como jogos pedagdgicos, como por exemplo,
carimbos da coleta seletiva, carimbos Psico avaliagdo e expressoes
faciais, de alfabeto ilustrado, entre outros. Atrai e desenvolve a
concentracdo e a aten¢do da criancga.

Y

' Criatividade

@
Concentragao

O
Habilidades Motoras




Legenda

Alfabetizacao Psico - Avaliacio

: e Textos

IR ord. Motora _
Linquas Estrangeiras M

| PEDAGOGICOS -

TODOS
POSSUEM
‘| AMESMA
' || EMBALAGEM

Matematica

-y Lalk
ooooooooooooooooooooooo

” Ref.:2008 Ref:2013 o m=se

fl carimbos educativos ABC llustrados

ABICIDIEIFIGH|  [AT8/45/5 ") %68 aw
>N =

a O
k@- == b i ﬂ'\_/
MIN| O|P e B %oél;z
oviws | e Tes® e
U - |2
\ |4 . -

L
T
e Py e

praL e
9 g"glp?l“\ (06T

. ™~ |
&+ 27 Plastico <X p
borracha caixa: k pegas P.P papel 3.5

17x29x3cm. borracha c

Ref:2028

Carimbo Reino da Alegria

alble[dle[1R1h  [g@EaEARETE
Lk mn o P ymel e p At
q }?’ A -/t I AF [N | £C R E’J’ %%‘ 200 o i_JfL :H {3 p*il% Y ]
8 % '%%@@%%ﬁQQ

! }o DL [ | |

8  Plastico X pecas:

P.P papel  3x3cm.

berracha caixa:
17x29%x3cm.

e

1.0
i

" T~ 1 -
(6@+ % p@;“’ p{;;@,p;.al a,sga

berracha caixa:
17x29x3cm. \E¥

pecas

Ret.12080 ' Ref:2081

fi Carimbo Encontro Consonantais § Carimbo Método da Abelhinha
& ._f.-‘;. rﬁf £ -_',"3.-'_"1-’ ;',.Ené > ' obicka.| bl |
= |OFE vl il = | s | T,
446 | 492 P | | 2 |

oA d 9§24

@| ¥

=

3
3

| 4 = | quige ke | 4 [T Y N
v BB Q| | e i | e | o e
L il ® &b T &Y P2

! last cX. . : ¥:
16+ 28 Pame o B

borracha caixa:
17x29x3cm.

&+ 27  Plastico €%  pegas:
pecas P.P P x4,5 cm.
borracha caixa:




Ref.: 2051

Carimbos Digrafos e Enc. de Consonantais [§

G ¥ P O PO 45y 2 B %
GRS S B B o B

o B 0 B D e 3

o @2 > B, Bk A T P O, o S

(OTCTO o0 E
6+ p&gg Plr.‘l,s.gco pggél pegas: =

3x3 cm.

borracha caixa:
17x29x3cm.
Ref.: 2055
Carimbo ABC llustrado
F | e !\___:] : Yy b @ 3 % 5P P
T2 %] vz 32

oy
A | P

NI
fsti cX, :

6+ pgczs p";’}"" papel 3'5;:1-;;;:"1_
borracha caixa:

17x29x3cm.

Ref.:2075

Carimbo Alfabeto llustrado
&3{ ’ y a Kk L t

a

o Y=y

3 £% ©
) <

(9'¢

6+ 26

I @ | @ I
Plastico CX.
P.P papel

pecas 4x4 cm,
bnrmchu caixa:
17x29x3cm.
Ref.:2078
.y r Ll
-
Carimbo Alfabeto Silabico 01
Ba BAR - BER BilBo ,BORy . BU 7, FAls-n FO |
v (9, g s [
3 L €5 s
ba.  ba b be bi bi be bo bu bu 4 fa ¥ fo |
a CA g A CE|( Cl|Cs A CO|Cy , CUL FE|Tu FU
iy o] " Wi 3 | ) L
ca. ca a celc  cies " coou cu fe |+ fu
o DAy DElir_ Dlis _DOw DUY  FI
e‘a“ﬁ 10 (dez) : 5 200 umserten) | = Fhimitt
da da de deldi “di de 0 doldu  dult fi
(OTCTHO®)
i CX. pecas:
6+ ,,23, PI&;E“ papel 3,5x4,5 cm.

caixa:
17%29x3cm,

borracha

(9%

(_'@l@'@l
e 28 e

2'%

Ref.:2052 .
Carimbo Alf. Maiusculo Letra Cursiva

(OS]
6+ ches Plops.gm pg:'el

borracha

3x3 cm.
caixa:
17x29x3cm.
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pecas PP papel 3,5x4,5 cm. Fe P[ups_'pmo papel 3,5x4,5cm.
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pecas:
pel 3,5x4,5cm.
caixa:

17x29x3cm. |

Plﬁsﬂ:o “'

PP popel 3, £xd sem.

Cﬂim
borracha 17x29x3cm.

cx
”ﬁ‘ﬁm papel 35:45:1!!

caixa:
borracha 17x29x3cm.
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§ Carimbo Psico Av. Inqles (Galerlnha) 8 Carimbo Numerais e suas quantidades
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§ Carimbo Numere e Escreva Carimbo Pedagégicos de Matematica
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pecas P.P pel 3,5x4,5cm.

borracha caixa:
17x29x3cm.

pecas P.P 4xdem,

borracha caixa:
17x29%3cm.
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§ Carimbo Brincando com aMatematica [N ¢- i ho Numerais e suas quantidades

l Pidstico @ ' g\

pel 3,5x4,5cm. mu, papel 3,5x4,5cm.
borracha caixa: burruchu caixa:
17x29x3cm. 17x29x3cm.
Ref.: 2015 Ref.:2016
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Carimbo Tabuada Carimbo Conhecendo os Algarismos
X 1=1 X 1= 2 X 1= 3 4x 1= 4 X 1= § = = - ™ =1
X 2= 2 X 2= 4 X 2= 6 4X 2= 8 X 2=10
X 3=3 X 3= 6 X 3= 8 4 X 3a=12 X 3=15 UL
X 4= 4 4= § X 4m12 4 X 4m16 X 4= 20 oy
X 5= 5 S5=10 X 5=15 4 X 5=20 X 5=25
% 6= 8 6=12 X 6=18 | 4X 6=24 X 6=30
X T=7 T=14 X 7=21 4 X T=28 X T7=35
X 8=8 a=16 X B=324 4 ¥ B=32 X B=40
X 9= 8 a=18 X 8=27 4X 9=36 X 9=45
Xio0=10 10=320 X 10=130 & X 10 =40 X10=350
X 1= § 1= 7 X 1= 8 8X 1= 8 0X 1=10
X 2=12 2=14 X 2=16 9 X 2=18 0X 2=20
X 3=18 = X 3=24 89X a=27 0X i=30
X 4= 24 4= 28 X 4=32 8 X 4=36 0X 4=40
X 5=30 5=135 X 5=40 8 X 5=45 0X 5=50
X G6=36 6=42 X B=48 89X G=54 0x =G0
X T=42 TX 7T=48 X T=56 89X T=63 0x 7=T70
X B=48 | 7X 8=56 X B=64 | 9X B=72 0X B=80 f 2t )
X 9=54 7TX 9=63 X =72 89X 9=81 0X 9=080 - sy k
B X 10 =860 T X10=70 8 X 10 = B0 9 X10=290 0 X10 =100 MSFSG|S
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12, Pastic I 6+ PIEP° papel 3,5 sem.
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Carimbo Operacoes Carimbo Psico Avaliacao
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8 Plastico . pegas:
pecas P.P

3 papel 6,5x3,5¢cm 6+ 12 Plastico gn. F::uf::m
borracha " eabe: " o T e
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borracha caixa:
17x29x3cm.
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o LA | soh =l Fom | oome | e
s =z =z |Q Q |CrO) 3‘9—/ a } ) ﬂ
OO/l 10 & |k -} \\‘j / ;—:lﬁ ( ! (i )%e
6+ 10 Plastico CX. pecas: 9 G @ @ @
pecas P.P papel 3,5x4,5 cm. Plusﬂuo CX. pecas:
borracha caixa: papel  4xdcm.
17%29x3cm. borrucha 'I'.-'xczig:g;m,

Ref.: 2063

Carimbo Expressoes

67 8#
=4}
(OTCTOTOT@)

—[IA [ ol

®T®I®I@|®\m

+ 2 Plastico
6 ps;%s P.P papel 3, 5:4 5cm. &6+ 12  Plastico X pecas:
borracha caixa: pecas PP papel 3,5x4,5 cm.
17x29x3cm, borracha caixa:
17x29x3cm.



Ref.:2002

mmm--l
tmdasa
1o R

[ ) e | &
L | ke £ “2 |

(@l@'@'@'m

Plastico
P.P papel 3,5x4,5 cm.
borracha caixa:
17x29x3cm.

Ref.: 2018

Carlmbo Fundo do Mar

? s & G
= o “ !)‘i)? ; = :'3;\,&? 3 g
@ Tz —— —t - L T
\\ _ : I’ ’jﬁi "’N \/\’
' e l
r I | @ '
Plﬁsﬁ:o CX

orruchu

Ref.:2034

Caimbo Animais Humanizados
E$5k
£ |

G,

sﬁﬁ

53 | =2 |

U

)| S
e E%g

K]

Plastico CX. pecas:
P.P papel 3,5x4,5 cm.

pecas ,
borracha caixa:
17x29x3cm.
Ref.:2037

Carimbo Cédulas e Moedas do Real

(@I@l@l@ @\ .

Plastico
P.P papel  3x6 cm.
borracha caixa:
17x29x3cm.

Ref.:2009

Carimbo Meios de Transp. Ammados

OIC'6' 0@

asti CX. :
6+ 91;255 P!ups. ‘p‘co papel 4'::5::1,

borracha caixa:
17x29x3cm.

Ref.:2030

Carimbo Geografica e Mapas

| I’Iﬁsﬁco c:. ecas: I

borracha caixa:
T7x29x3cm.

Ref.:2035
Carimbo Comunicados
sosms | ovmavcions °°""”’IF | COMVITE, .,

ATENGAOD! FERIASI | ssurumonsomaou | SAUDE
PROKIMA SEMANA RTIR DG CHLA ALIGAG DECASA DE mﬁymmmwn..
PRovA DL hens c

— | ———
ESTUDE! BASTANTET | [_ ......... . J

REUNIAD
PAIS E MESTRES

REC UPERA(;AD

77 7 |

W &ﬂﬁﬁ

(@+' 10 Plasﬁcol @ l@w

cX. pecas:
popel 3,5x4,5cm.

borrocha caixa:
17x29x3cm.

Ref.:2038

WWWEI--I
DD &«
SONG

[@reTaIore)

Plastico pecas
pa;“ P.P papel 3,5x4,5cm.
borracha caixa:

17%x29x3cm.




' Ref.:2044

Caimbo Animais Selvagens

& )

\_

Plastico CX. pegas:
P.P papel 3,5x4,5 cm.

borracha caixa:
17x29x3cm.

Ref.:2054

Carlmbo Colegao Felu

r ' A \
Pldshco CX, pecas:

pe 3,5x4,5cm.

rru:hu caixo:
17x29x3cm.

Ref.:2064

Carimbo Objetos

r© I Pléstico @ .l Q)

pel  3x3cm.

burruchu caixa:
17x29%3cm.

Ref.: 2069

Carimbo Datas Comemorativas
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Ref.:2046

Caimbo Alfabeto Maluco

.sg}i :éﬁ -2
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o~ e | &)
U

|_
Toe
&
DY

|5

-

i
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SE

e @ (&
&
‘\.__SH

@
NiE
R

wé?
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(=4
papel 4x4 cm.

borrul:hu caixa:
17x29x3cm.

Ref.: 2057

Carimbo Animais Domesticos

222 )
RoYal %
(@'@l@'@'@)

Plastico cx
papel

borrucha caixa:

Ref.:2065

Carlmbo Flores

S =~
MY
A

2 Pluggcu ng-

pegas ; pel
borracha

Ref.:2073

Carlmbo Meios de Comunicacao

(@l@l@l@| \

Plastico pegas:
Pﬂsus 4x4 cm.
rrcl cha caixa:
17x29x3cm.

(@l@'@l@lm

Plastico
P.P papel  3x3cm.

borracha caixa:
17x29%3cm.



Ref.:2083

Carimbo Coleta Seletiva

» 8| 555
0

)

\

DS

®

i
i

e
Y =
9 | A i&@ﬂ f@@

\

®)
pecas:

Plusﬁco cX.
papel 3.5x4,5 cm.

borruchu caixa:
17%29x3cm.

FZ
%

Ref.:2091

Carimbo Estacdes do Ano Interativo

F
,@u

R
éﬁﬂﬁ

ED

P '* & “& -
[ -
b &w.'
( CK pegas:
6+ pgms Ptas.ﬁca Jpepas '
borracha caixa:

17x29x3cm.

Ref.: 2100

Caimbo Animais Diversos

| 9tdsﬁcu c* pe;u)

3x3 cm.

borrochu caixa:
17%29x3cm.

Ref.: 2118

Carimbo Interativo Mo. Minha Familia rlmbo Espeqal Planeta Terra e EcaTalh

Ref.:2090
Carimbo Ed. Alimentar Mod. Interativo

il

e

b= 0 0k
@@&@%
& bk
® g
RS

W%@’”

é’;ﬁ
¢
&

)
b

| &
|
|
L

‘H ]
|

r@l @ Plastico <X pecu)

6+ pe;gs P.P 4x4 ecm
borracha caixa: &
17x29x3cm.

Ref.:2093

Carimbo Direito da Crianca

Pidstico CX. pecas:
papel 3,5x4,5cm.

burruchu 17x29x3cm.

Ref.: 2105

Caimbo Praticas Ecologicas

SER ECOLOGICG £ 9ER ECOLOMCO L. SER ECOLOGICO €., SER ECOLOGICO £ | SER ECOLOGICY B SER ECOLOGIO £
s b o o~ WP A

Lot s

SER ECOLOGICD £

AR ARG O LN | DLFLASHA MO TAUNAL | CUTA 4 1100 AR £V o FLOR | AN O PLANETS TERTA!

| Plasti pccu)
+ P’E':zlls GPSP = 3x3 cm.
borracha caixa:

17x29x3cm.

Ref.:1493

’% “@@%

Eu adero cuidar |

Pegas
bmm:hu

ARSI
6+ 15 Plosht:a pu J;::Fasf..

Pt
pegas .
borra:

P“Pel 35 x 4 5 em
caina:

1x29x3em.

Ph:lshco
borfu cha

1??°3m —
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FANTOCHES

UPRODUTOS

Os dedoches e fantoches tem diferentes caracteristicas e chamam a ateng¢do

das criangas, pois estimulam a imaginag¢do, criatividade, expressoes, socializa-
¢do, auxiliam a desenvolver a coordenagdo motora, relagdo espacial, percep¢ao
visual e auditiva, contribui para a alfabetiza¢do, desenvolvem a expressdo
oral e artistica, pois os fantoches levam a crianga ao mundo da imaginagéo e do
“faz de conta”, estimulam a demonstrar os sentimentos, abrem caminhos para
diferentes atividades, enquanto desenvolvem multiplas fun¢des como atengdo,

percepgdio, afeto, meméria, imaginagdo, didlogo e interagdo.

e
Y

]

Criatividade

B

Habilida Motoras

des
"

R~
Desenvolvimento Social e Emocional

Do




| ‘Ret.1525 '
iDedoches Animais Domésticos

"\ ‘Ref.1526 ' :
fiDedoche Animais Selvagens

]

1
CACHORRD i | HipOPGTAMO
GALINHA | | ELEFANTE
CABRITO \ || MACACO
COELHO b | | GIRAFA
OVELHA | | Jacarg
CAVALO | | zesra
PORCO I AGUIA
VACA | | ONGA
GATO | urso
PATO J

| | Ao

4 SIHIOLNV4 3 S3HD0a3a

I

fe!tto Plastica dedoche: feltro Plﬁsﬁcn dodo:D by

-(@I C60®

pcr:mugm plasti entre 9 e b nugan; plastico entre 9 e |
12 em. de y ! A 12 cm. de i
'As cores podem variar. altura, p N =} *As cores podem variar. altura.

e o ——— i ————————— 1 ————————— " ——————————— 4 i,

I Rel 1532

BRANCA DE NEVE € 05 SETE ANGES
CHAPEUZINHO VERMELHO

TR‘_S PORQUINHOS

JOAO E MARIA
CINDERELA
PALHACO
MAMAE

|0|@|@|@

feliro Plastica dedoche:
persnnogans p astico entre9 e

(49

*As cores podem variar. altura.

'Ref.1523 - /Ref.1524 )
iDedoches Familia Branca pedodm Familia Negra ;

| meNiND | MENINO

| MAMAE | MAMAE

| PAPAI PAPAI |
I vovd | vovd !
| vové ! vové

|

feltro  Plastica dedoche:

personagens plastico 9e
m cm de

‘.As cores podem variar. allum

ezege

47



Refulﬁ a "o -\,E:._Reiula . .
JFantoches Fam|||a Negra ¥ I-'antoches Famllla Branca

'
: MAMAE || mamAe
ool || PAPAI
| MENINA "1 MENINA
; | | meNIND
|| sest
| : vovd
|| vové
)

N
)
[
pm
O
=
=
w
v
w
= =
A
o
=4

™
(]

(S?L?%J flite i (@l 07 | 9 | e I "]

E.V.A.  Pplastica fantoc
personagens  feltro aprox.

1 ) o W 30 em,
'\, _*As cores podem variar. de altura ./ «_"As cores podem variar.

:"..Ref.:ul5
AFantoches Frutas

! moRaNGO S || RABANETE
| LARANJA | B
| PESSEGO - ' | ABOBORA
| Asacaxi ¥ Ve ;| PIMENTAD
| MACA I, 1, CENOURA
| PERA -2 || cesoLA

| uva e ' i MmO

5@' AEARLA {EARTE '.,.;@J,,ﬂ

personagens felfro entre 40 | &
2 47 cm. " L] 38 cm
As cores podem variar. de altura PN\ 'As cores podem variar. de altura

 Ref. 1216 ': / Ref.1437
JFantoches Natureza) Fantoches 3 porauinkeos

| ESTRELA TRES PORQUINHOS
LO80

| ARVORE
| NUVEM

RG2S

r@I gIRisle

entre 33 personagens E.V.A. entre 32 e
: e 40 cm. i 36 cm. de
. "As cores podem variar, de altura ', *As cores podem variar, altura
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JORO DOS BRACINHOS CHAPEUZINHO YERMELHO

CEGUINHO VOVOZINHA
| GORDINHA | CACADOR |
| MENDIGO by b
| ZEMNEGOD i
' vové

iNDIA

=

72 53H)0LNY4 3 53H>03a ) |

"

(ggreice

feltro \
. ENA Plastica fantoches:

i 4+ feltro ) fantoches:
psrsnnagens E.V. A Plastica ;glr:".!g: entre 30 e
om.

| *As cores podem variar. altura !\ *As cores podem variar.

i Ref.:1540 _ Ref 1218

MULA SEM CABECA CACHORRO

SACI-PERERE | PINTINHO
| SEREIA YARA | CAVALG
LOBISOMEM | DVELHA
CURUPIRA PORCO
BOITATA | Garo
| VYACA

I
!
|
}
[ ==
]
l
i

(@|o| |'Io|

Pléastica fanteches:

'(ul A A=)

felfro Plastica fantaches: | 3¢

parsmugens E.V. entre 33 e | 3 personugens E entre 26 e
| 42 cm. de | . 36 cm. de
‘hs cores pndern variar. altura (& As cores pedem variar. altura

Ret 1217
{Fantoches Animais Selvagens

ELEFANTE
| MACACO
JACARE
GIRAFA
| ONCA
| saFo
| LOEO

MACACO
OVELHA
GIRAFA

(9 I ' ﬁ lmasnm rumclw)

fe\'ff? ' Pléstica fanteches:

persomgans entre 26 e persmugens EV.A, entre 28 @ :
! 42 cm. de 35 cm. de
| *As cores podem variar. altura *As cores podem variar. allura
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DEDOCHES E FANTOCHES - /

"\_ *As cores podem variar. altura

S0

"Ref.:1883

.

Livros - Fantoches

1 Personagem secreto
Menino no chuveiro
Energia limpa
Eletricidade
Passadeira

Eletricista
Menino TV
Menina luz

o~ oI ot b “Acompanha 1 livro ‘
'Sonagens re o Pl
i 6l cm. de de 50 paginas.” |
especia altura .
*As cores podem variar. 55, 5;;‘;::‘“‘:“1_ )

Rios/Lagos/Mares
Desperdicio
Vazamento
Poluicao

Chuva

Agua

Seca

“Acompanha 1
de 32 pagin

SR

espuma

pursu ns mvasﬂdu POP°|
com tecida
especial

~As cores podem variar.

PROFESSORA
ENFERMEIRA
COZINHEIRD
BOMBEIRO
PESCADOR
PALHACO
GUARDA

erereigiey

nuge E.V. entre 33 e
wrw 42 em. de




O domind e sva variedade de modelos € uma ferramenta importante
na educag¢do infantil. Esse produto contribui no desenvolvimento das
crian¢cas, bem como estimula suas capacidades cognitivas, motoras,
sociais e emocionais, auxilia também no pensamento légico, respeito
mutuo e criagcdo de estratégias, permitindo trabalhar contagem,
associagoes, representagdoes numeéricas, paridade, meméoria, aten¢do,
concentrac¢do e solugdo de problemas. Contribuem também na escrita,
oralidade, construgcdo de estorias e socializacdo.

E uma maneira extremamente divertida e eficaz de ensinar e aprender,
criando um ambiente propicio para o crescimento e a explorac¢cdo do
conhecimento de forma lGdica e interativa.

&

Habilidades Motoras
~ s

R
Desenvolvimento Social e Emocional
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o=
fudl
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i . :  Ret.1591 I . — g
Dominé Alimentacdo Saudavell§ =

; 4 ! . | =
™ o . . o

5 ' g

]

/ Ref.:1030 . llel 3

Domsind Alsbebestoe I iné Figuras e Palavras

' Ref.:1427

Domino Coletivos

Gl
3+ 2 MDF | ex.
X pecas

/ Ref1026 : -
' Ref.

Domino Divisao Silabica ! ey T T
! - aiDomino Transito




-/

DOMINO

o |

‘Retjols '\ /Retaon = | Ref.1028 R
Domino Adi¢do IDominé Subtracao HDomino Multiplicacao

i(‘|_|—|—m ACIEIE
28 M.D.F CX. pegas:

-3+ rL A MDF. 7x35m

3"’ 28 il Mﬁ;.f. 7
caixa:
7 9.-3 lml.

m ms - ‘Re. 1029

Domino Dwnsao Dominé Fragoes

@lm@ @@

3 28 M.D.F cx pecas:

RToTe]

139! 28 ' unel o Tomon I

| ey
| e |8
:

DF. 7x 3,5un.

Wx95x4em, —

1 Ilal’ 1025 Raf 1133
Domino Formas Geometrlcas Dommo Metades
\ |

) wulm
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it Ref..ml
ADomino Percepedo Tatil Vazado

! Ref..lﬂS
IDomino Meios de Transporte
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5+10 25+24 @r
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Brinquedos de inclusao na educagdo lidica, sdo ferramentas projetadas para
permitir que criangcas com diferentes habilidades e necessidades participem

plenamente de atividades promovendo um ambiente mais harmodnico. Esses

brinquedos sao desenvolvidos com o objetivo de promover a igualdade, a

interacdo social e o desenvolvimento de habilidades em todas as criangas,
independente de suas capacidades fisicas, cognitivas ou emocionais.

A chave para a inclusdo é considerar as necessidades individuais de cada

crian¢a e adaptar as atividades e os brinquedos, para garantir que todas as

criangas possam desfrutar plenamente das experiéncias com autonomia,
ampliando as capacidades cognitivas, afetivas e de socializagao.

Estimula¢cao Sensorial

Habilidades Cognitivas

Aceitacdo da Diversidade




e
{Alfabeto Encaixe - llbras

e
tipding

AN

M. D F sx & cm,
caixas:
22x22xd4cm.

£

1 Rel 1769
in6 Animais - llbras

M.D.F. pegas:

3+ pggus MDF 7x3,5em.
caixas:

17x9,5x4cm,

‘metams
IMemoria Alfabeto - Libras

M. D F. sx 5 em.
caixas:
12,5212, 5x6cm.

M.D.F.

CIFIEAE

Refmo S —
Alfabeto llustrado - |.|bras

| | fichas:

£ - OYSNTONI

M D Fo7x 3,5cm.
caixas:
17x9,5x4cm, EI

rr 210

6+ 70 M.D.F. MIDF as:;u:m

5x5cm.
caixa:
12,5x12,5x5cm.
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‘Ref:0361 __ —
Ileloqlo do conheclmento llbras

(@IQI@ Q.|@)

M.D.F.
PV.C. 63x8cm

(@|@|@|@|@

4+ dnnhom libras M.D.F. MDF. 5 x ? em.

!!alanicm

\'
818

40 x 41 x
pIIi:llIu de 33cm.

r@|@|@|@|@

M.D.F.
M.D.F. 30 x30x wlfml '.E:;:‘I:mm :
en H
01 bl sonzex |
&5cm .

58



§ Assocmgoes Numeéric

4+

i(@'?« 9] @!Q

as - Braille

M.D.F. 55:4cm

?6:33 :m

EV.A.  plastica alfabeto: g

Tx

10 em.

" Ret.1606

EV.A.  pldstica alfabeto:

7 %10 em,

ra-Cabeca Alfavida - Braille

i@@@@g

s EV.A.  MDF ?x‘.!s:rn

feltro
velcro
carapinha
lixa

‘stIBxs:rn

£ - OYSNTONI
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INCLUSAO..

§Quebra-Cabeca Inclusio Social Bingo - Braille [

TODOS UNIDOS CONTRA AS
= = SREE

12OV

P.V.C. 33,5x%
encolhivel 26,5 cm.

' Ref.:1608

Domino Braille

PV.C. 25x25cm,
transparente

Ref.:1528 ' i P :
¥Escolaldeal ? Hlsistema Recortado - Braille

60



/Ret.0065 -
isistema Quadro - Braille
i &

¢ - OYSNTIONI

2l el g €
0 o s O

) _="!

-‘I-‘E
:'Q,a

RN WG, b o B - NEE
rd

CAAE

4] ) 1 i
icula  quadro: ! ] M.D.F licula cadeira
P.V.C. 60100 cm. : it e P.V.C. de rodas:
encolhivel R % encolhivel 30 x22x
=== oy 26 em.

Ref.1619 . "
Bambolé com Guizos

Rlglee

60 cm de
didmetro




Os jogos desempenham um papel significativo na educagao infantil e possuem

uma série de vantagens importantes para o desenvolvimento das criangas, eles

envolvem as crian¢cas de maneira ativa, tornando o processo de aprendizado

mais divertido e leve, bem como estimulam e desenvolvem habilidades essenciais
em todas as fases do desenvolvimento do ser humano, como comunicagdo verbal,
raciocinio l6gico, atengdo, concentracdo, interagdo social e o trabalho em equipe.
Ajudam também no fortalecimento da paciéncia e respeito, caracteristicas

necessarias para o desenrolar da atividade. Estimulam ainda o pensar estratégico,
tomada de decisdes, gerir emog¢des como ganhar e perder, e memorizagdo. Além
disso, sdo excelentes para a satdde cognitiva dos idosos.

B

(s ]

=

Habilidades Cognitivas

Habilidades Motoras

or




 Ref.:1251 - | /Ref.:1189
§Jogo de Damase Trilha H3oqo Resta Um

Eoe oo\ (050

5+ 3“4“ M.D.F. Plastica mi = -' . . i 5+ 32. M.D.F

’Ref.M32

BFutebol de Pinos

L35, o
ra 'V.C.  montada:
plastico  encolhivel. 4s5.a5.n 5 em.

< I : 3 - — -

Base do “campo™;
52x32x3,5ecm.

EEOCIeC/OEE (P12

M.D.F. Sacola de  tabuleire s M.D.F
pléstico PV.C. montado: F1+] mdaira de P.V.C. n
plastico  encolhivel. sax7xnem



'Ref 1485 ) —
Jogo Para onde vai 0 nosso

| MG dia cuidando do
Anebiente

cX. tabuleiro
M.D.F. montado:

0 stico M.DF.  montado:
Poras paiice 40 x 40 cm.

caixa:

tabuleiro

Ref.:3026

Jogo3em1

M.D.F. cx. i “tabuleiro ' |py : M.D.F. Mc;'r tabulo!‘r:
jogos plastico Pape montado: |, et jogos plastico LD montado:
Domas: 24 pacan 20 x 20cm. Damas: 14 pegos 20 x 20 cm,
Trilho: 18 pagos caixa: Tritha: 1 pagas caixa:

Jogo dovetha: 10 pegas 24 x 24 x 8 cm. oo do velbo: 10 pagos 24 x 24 x 4 em”~

Ref.3027

Fiogo 5 emi!

{ - ' Ref.1068

SN oo 5 e 1

g0

jogos pldslliolo mentade: F plastico  M.D.F.  montado:
: Damas:2d pacas 20 x 20 cm. Domosl4 pecas 20 x 20 cm. b
! Triha:l8 pages. caixa: Trilho:ts pugas caixa: i
Doming:26 pegar 34x32x Coming28 pacos 30x30x

Lude17 pacat Luda:1T pagos
Jege da valha:10 pecas Bem. Jago da wolhai10 pagor 4 cm.
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l!et 'IZ!S
Jogo de Xadrez - 20 x 20

: 6+ Pi%slﬁrleg@; p@w\

stico tabule ]leIT Scm.
M.D.F

Refams
i Jogo de Xadrez Luxo

(@ltDl@l

M.D.F. ixa/
6+ 32 pléstico r::uT:Im Xadrez:

madeira  M.D.F Reil0cm.

feltro tabuleiro: "

§;(@| CTOO[®)mm

6+ 32  moF

pecas  madeira  papeldo 54 x 54 x

i 60 cm,
02 pieiien cadeira:

_ Codairas 34 % 36 % 72 em.

S I@\
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I!ef :1894

.Iogo mesa Malm:a

pdpll 'Iﬂ 5 em.

oLy bnsﬁu mulltrn
nlm& T:m

caixa:
32x auwscm

(9|®Iw © |®\ ’

lll P.V. C. vxt s:a:m

mm u'ﬁﬂ 25 5319
e ziper. xéem

‘Ret.1278

Fiogo das Cores |

TS !9]
- Dl

M. n F Pelicula base:
de PV.C. 20x9x5cm.




Os Kits pedagogicos e educativos foram pensados e organizados com muito
cuidado, com o objetivo de orientar o processo de ensino-aprendizagem e
enriquecer as aulas. Para os professores, essas ferramentas servem como
um norteador, viabilizando a elaborag¢ao de um planejamento de aulas que
facilite a assimilagdo, a fixa¢do e o aprofundamento dos conhecimentos.
Nesse sentido, o material apoia e orienta o trabalho dos docentes e, ainda,
permite que eles atuem com autonomia para expor os conteddos da forma
que julgarem mais eficaz. Para as criangas, oferece a oportunidade
de explorar, experimentar e aprender de uma forma lodica, contribuindo
para a criatividade, oralidade, leitura, escrita, memorizagao, socializagdo,

coordenacdo motora fina, visomotora, entre diversos beneficios.
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A

000

P &

Estimulagcdo Multissensorial




/Ref.7108__ i
IMaleta Alfabetizacao

| DOMING COMPLETANDO A HISTORIA

. DOMING DIVISAOD SILABICA

! QuEBRA-CABECA SILABICO
MEMORIA ALFABETIZACAD

| ALFABETO NA MADEIRA

| ALFABETO ILUSTRADO

| PALAVRAS CRUZADAS

| SEQUENCIA LOGICA

| ALFABETO SILABICO @fv‘“
LOTO LEITURA -l

|
I
I
1
1

i( 9I
= 5._ —mmm- B
{Maleta Matematica

: MEMORIA ADICAD E SUBTRACAD

| NUMERAIS E QUANTIDADES
DOMING MULTIPLICACOES

| seQUENCIA DE UNIDADES

| PRANCHA DE SELECAD

| FAZENDO CALCULOS

| MATERIAL DOURADO

| LOTO NUMERICA
| RELOGIO cuco

(0@

M.D.F.  maleta = maleta:
madeira de M.D.F. ‘2;3:[*

Mleta Pedagogica

PASSA FORMAS GEOMETRICAS
SEQUENCIA DE UNIDADES
FIGURAS GEOMETRICAS
MOSAICO TRIANGULD

CAIXAS COLORIDAS

PINOS DE ENCAIXE

TORRE DE FORMAS

BATE MARTELD

RELOGIO CUCO

BALANGA

(@I I®I ) @)

let
4+ ]fen; mué’erru da M D F. in;u! :H‘ux
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"Ref..0125
Kit de Provas Plaqetlanas

PROVA 1 -Consarvacde de peq i da als
PROVA 2 - Conservaco do sllner"cle

PROVA 3 - Conservagio de quantidade de liquide.
PROVA 4 - Conservaclo de quantidade de matério,
PROVA 5 - Conservacdo da peso.

PROVA & - Conservagdo de volume.

PROVA 7 - Conservagde do comprimento.

PROVA 8 - Mud de critério (DI la)

PROVA 9 - Inclusdo de closses.

PROVA 10 - interse¢do de closses.

PROVA 11 - Seriagdo de Palitos,

PROVA 12 - Combinacéo de fichas.

PROVA 13 - PredicGo.

ALINHAVOS FRUTAS E LEGUMES

CARIMBOS EDUCACAD ALIMENTAR

CARIMBOS FRUTAS

DOMING ALIMENTACAD SAUDAVEL

FANTOCHES FRUTAS

FANTOCHES LEGUMES

FRACOES MAS FRUTAS

MEMORIA FRUTAS

MEMORIA FRUTAS E HORTALICAS

PAINEL CARDAPIO DA SEMANA

QUEBRA-CABECA ALIMENTOS

QUEBRA-CABECA FRUTAS E LEGUMES
QUEBRA-CABECA PIRAMIDE ALIMENTAR BRASILEIRA
QUEBRA-CABECA PIRAMIDE DE ATIVIDADES FISICAS
QUEBRA-CABECA SILABICO FRUTISILABA
QUEBRA-CABECA HORTISILABA

RELOGINHO DA SAUDE

FANTOCHES AYULSOS ANIMAIS

moreiole

39
'""5 f-n‘fo rodinhas r




‘Refa8e7 Y -
dKit Geométrico do Professor Bkt Seriaao e Classificacio

| | QUADRADOS VAZADOS
| CAVALINHOS
VARALZINHO
CASINHAS

| 3 REGUAS TRIANGULARES,
| COMPASSD DE MADEIRA

| 2 REGUAS DE 25 CM

| 1 REGUA DE 50 CM

| ESQUADRO 45°

! EsQuADRO 30°

| TRANSFERIDOR

M.D.F.

ra—9+| @ I @ ' 2)

o,
Kit Psicomotricidade

| 08 FORMAS GEOMETRICAS (2 QUADRADOS, 2 TRIANGULOS, 2 RETANGULOS E 2 CIRCULOS).
06 PARES DE PES (DIREITO £ ESQUERDO).
06 PARES DE MAOS [DIREITO £ ESQUERDO),
02 QUEBRA-CABECAS (MENINO E MENINA).

| 14 PLACAS DE SINALIZACAD
! 01 semAFoRO

plastico Restricdo  pegas  madeira de altura

at: L
3:23 1 B cm. 5120 x 13,5 cm.
Guebro: cabagai2? x 31 cm,

ad,

rergreree B 2212220

e !
/o




No decorrer do desenvolvimento infantil & importante proporcionar atividades
que estimulam a coordenacdo motora das criangas de forma saudavel e lidica.
Essa linha permite que diversas atividades sejam praticadas para contribuir com
desenvolvimentos da coordenag¢do dindmica global da crianga, como arremessos,
saltos, equilibrio, organiza¢do espaco temporal, lateralidade, coordenagdo visual
e percep¢do, assim como proporciona oportunidades de interag¢do, diversao e

atividades fisicas, mentais e emocionais.

.2

 Desenvolvimento Social

Oe;

Habilidades Motoras




s
SLinham

““LINHA MOVIMENTO

CIFIEIEIR

4+ 87 M.DF.

P‘g"" madeira
pléstico
atividades P.P.




A

MALETA 1

T KITS DE FANTOCHES COM 7 PERSONAGENS CADA

KIT COM B QUEBRA-CABECAS

1 QUEBRA-CABECA ANIMAIS DE EXTINCAD

& SEQUENCIAS LOGICAS CORRIDA DA COLETA SELETIVA- REF.1487
2 JOGOS DE TABULEIRO [CONJUNTO COM 06 ATIVIDADES)

5 JOGOS DE CARIMBOS

OLNIWIAOW VHNIT, ..

SRR

23 madeira  M.D.F. 77 x45x
feltro :-f: ISIai ':,"é

EVA, 94 x 44 x
20 em.

Mu]elo 2

atividades

! Ref 1487
B Corrida da Coleta Seletiva

| & LIXEIRAS

& circuios

4 SEMICIRCULOS.

| 8 BALIZAS EM FORMATO DE ARVORES
PRANCHA DE EQUILIBRIO

CUBOD DE EV.A, COLORIDO

20 FICHAS REFRESENTANDO O LIXD

Ret.:1095

Pula Corda2m

f@ EARAEA = (OTee)F

2 metros. = : ! reslslerlls 40 cm.
nylen IS osga: X didmetro

*As cores podem variar.




A matematica desempenha um papel fundamental no desenvolvimento infantil,
pois oferece uma base sélida para o pensamento critico, resolugdo de problemas

e habilidades cognitivas essenciais.

Incorporar elementos lidicos ao ensino da matematica € uma abordagem alfamente
eficaz, uma vez que torna o aprendizado mais envolvente, divertido e significativo,
ajudando a construir uma base sélida para o desenvolvimento intelectual cognitivo e

académico das criangas.

Pensamento Critico

2

Habilidades Cognitivas
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plﬁsﬂoﬂ depV.C. 30 7x
P. ’-‘

VYWilVN

2V

SRR

4+ Pelicula ' dabaco:
ar nhus plasﬁco dePVC. 30x7x
encolhivel, 78 Fm.
e mudairu 3 <.

o = I!el 193]

urgolinhus plastico
translicide ‘"wm"‘l urgolinhas.—

1S |@w

metadl  dePV.C. 3x3cm.
pa;usde cnculhivnl iubuudn

L

§l Abaco Aluno Translicidode pIastlco

Pelicula ﬁhue
urgnlinh as plésﬁcn daPVC

(@I @ h@ I @ .:"_ e

o x
zsm

e rnﬂdalru ki “3em.
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MATEMATIC

#Loto Numerica

)

CIFIEIEIR

F. - tabuleiros:
tabuleiros EV.A. !

ﬂ?l’gs

caixa: .
A0x20x55¢cm. '

SRl R S S

39'1085
Escala Cuisenaire y

| CIEARAE

pecas  Madeira M.DF. té

S|@

X, circulos:
papel

A T —————
Loto Numerica

(5©+|® ta

~§§m nox

| X,
" MDF

geizieiele

ecos:
M.D._F, M ;pl xwr cm,
pecas madeira T ot 1 %1 %10 cm, |

[ Ret:1372 .
i Circulos de Fracoes




Ref..1626 =
Reéqua de Fracoes

9@

So:td;s:rn

T —

3.1 5
'| enoolhiwl 2P can

' Ret.1088 -
Requas Numericas

ecas:
mudaim on!re 2 : 2em.
lll

!2:22:4:!\1

' Ret.1533 .
BFracoes na Vertical

PProporciona/uma/aprendizagem)
simplesie ludica/das fracées;
facilitando a/visualizagdo'e

E1EAE)

MD.F. " Pelicula
madeira  de P.V.C.

u 41
encolhivel. "/

VOILYWILVW
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MATEMATIC

INumerais e Quantidades HNumerais e Quantidades na Base Jigy

s s |
- % |
N, - e
SR
D
A

(2112122 AR

pegas - i
. M.D.F, la

da P.V.C. 3.5 %
encolhivel 21,5 em.

| 1 rRﬂf.:IOGO
Hl Calendario Relogio




CIF IR

madeira
eM.DF deMDF o axicm.
2 10x10xTlem.
caixa:
12,5%12, 5n6cm

| Ref.:1849

([OIETe

m mudeirul @ | g'

pegas eM.DF  M.DF entre txixi cm.
e 10x10xlcm,

caixa:
| 15d25xkem. S

_h.e.f.;.m______________
IMaterial Dourado

TN.T. pecas:
entre1x1x1em.
e10x10 x1em.

IMaterial Dourado Individual

rial Dourado Individual

R
st SR s

madeira cX. | pegas:
enfre1x1x1cm,
PR g @10 %10 x1 em.

CIFIEARIR

caixa:
NMxNx5em.

Refiou -
IMaterial Dourado Individual

L=
3

caixa:
__18,5x74x4,5cm.

:’n?f.:azsl . | |
[Material Dourado

(A )

21010 x1em.

calxa:
23,5x28x12cm.

VWILVIN

2 ¥oIL

= d
%)
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MATEMATIC

' Ref.:1105

IMaterial Dourado

e M.D.F

' I én |m§m| @ |,§\ :
- 'fx’&“ AR

' Ref.:1024

Relogio Cuco .

M.D.F.  pelicula  relégio:
5+ EVA. dePV.C. g oy

__ emadeira encolhivel ’Hm

‘Ref.:9801

‘*ngal@l@l@u@

ca urv madeira e €ncolhivel aprox, 70cm,
Poliéster base:
base nurn pines )

M.D.F. plastico cadargos: |

31x28x3.,5cm.

caixa:
o 23,5x235x12cm.

IBalanca de madeira

§@|@|@|@w

metal dePV.C.  23x7x

nnmlhlul 25cm. = 3 .

;net.mzs _
i Torre de Hanoi

S madeira

bul s

encolh ivel 34x

lcm




W3lVW

v

fiPassa Formas Geometricas Prancha Geométrica

2 VOIL

)

r@l@l@l@l@ B <3ege

" e P.V.C. 44 x 32 cm. | EXETEWIRE

M.D.F 24 x 24
35

ennolhivel

Rel'ms llelms = e —
Prancha de Selegao Glgante WTorre de Formas Geométricas

[ @@-'@'(@|©|@|®|@\E‘
Pelicula  base:  |iEoDNSAE M.D.E. licula  torre/
M dePV.C. sssxi7 |iak Mu, madeire dePy.C. ,‘{"ﬁ‘;’
encolhivel  x7cm. i s i o1 encolhivel o
base

mah&i;a

MO0 S\

M.D.F. Pelicula  bas
I 3+ p!p6u madeira dePVC. 19x zn
encolhivel 7,5em.
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A=y

MATEMATICA =

‘Ref1089 - ' Ref.:3029

Tangram f{rangram

-

busel

la(@l AR

;'nei.:sozz -i Rei.:IIOSIH . . - |
iBlocos Logicos ' fiBlocos Logicos

./ Ref.0336

IBlocos Logicos

5::
E
.

5+ 48




Ref 1522 =
Solidos Geometrlcos de madelra

LVYWILVW

2Vl

. o
=

CIFIEAEEI

Farmas
M. F geometricas:
ente 3 x 3 em, £ o a
23,5 4x8em Dy Scm,
caixa: | 8 \ encolhival base:
18218 x 6 cm. - A 37x7x7,5cm.,

Kit Composto por:
-Prume. 01 Unid, -Trigngulo isosceles M.D.F. de 25 x 15 cm.....
| ant 01 Unid. -Sélidos geométricos (caika com 11 pecas),
-Fita métrica 01 Unid. -Circulos de frocdes (calxo com 55 pegas)....
-Trena 3 metros 01 Unid. -Conjunto de pesos em metal na bese madeira.
-Ci def 01 Unid. -TriGngulo escoleno M.D.F. de 25 x 35 x 15cm.....
-Cube o d 01 Unid, -Kit de medicfo [poquimetro de pldstico, nivel de mesal...
-Circulo M.D.F. de 25 cm 01 Unid. -Conjunto de volumes [copos de pidstico com graduacae
drados de 25 x 25 cm 07 Unid, Becker 1000 mi, 250 ml, 100 ml e 50 mi)... pare—
Retdngulos de 12,5 x 25cm. 02 Unid, -Conjunto de réguas em M.D.F. (01 tmns!nndor o asquudm
ol d do 111 pegas. 01 Unid, 45%, 01 esg 0%, 03 réguas triangulares, 02 réiguas de
-Trigngulo equululem MDF. d8 25 CM....oooemreemerrssemssemsrnrenneenss01 Unid, 25 €m, 01 régua de 50 cm),
| “Réguas éricas [ 61 pagas). 01 Unid.,

*Uma alga metdlica.

*Dois puxadores frontais.

-n

'( |®|@l@|®\

M.D.F.
;.,,,., pel&o fechado
46,5% 295 %




O jogo da meméoéria na educagdo infantil @ uma ferramenta divertida e
educativa que ajuda a crian¢a a desenvolver habilidades importantes.

Ao jogar, as crianc¢as sdo desafiadas a lembrar da localiza¢Go das pegas
e figuras, melhorando a memoria e a concentra¢do, além disso, o jogo

ajuda a desenvolver o reconhecimento de padroes, habilidade essencial

para a resolugdo de problemas.

Este jogo propicia uma forma divertida e educativa de aprender e melhorar
as habilidades cognitivas e de socializagdo. Com diferentes temas e niveis
de dificuldade, este jogo pode apresentar diversas formas de trabalhar
a didatica para atender as necessidades especificas de cada crianga

e tornar o processo de aprendizado ainda mais divertido.

(4

;ino:ﬁ:!:en'_frt:#ﬁd_

Habilidades Cognitivas

OFO:
Habilidades Motoras

Ok




Memoria Animais e Filhotes

M.D.F.
papel 5x is em.

Memoria Frutas e Hortalicas

.

=

e (oIcIe[ore

3+ M.D.F. i pecas:
pegas papel  sx5cm.
caixa:

Memoria Animais e Filhotes

M.D.F. pecas:
¥ 5= 5cm.

caixa:

; nef.:naﬁ _ :
{Memoria Frutase Hortalicas

AL

M.D.F.
M.D.F. 5x5cm.

17217 x4,5em.

S5x5cm.
caixa:
17 %17 % 4,5 cm.

12,5%12,5x5cm.

12,5%12,5x 5 cm.

fﬁ*‘ 2L

OV IUOWINW

€A
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 iakaia ———
HMemoria Meus Brinquedos

G
MEMORI

12,5%x12,5x 5 em,

ria Numerais e Quantidades [l ria Numerais e Quantidades

e

_125x125x5am.

e - _
Memoria do AlfabetodeAal

E \
B o

EFEE - SRR

3+ p&cgs pegas:

.D.F. Sx5cm.
caixa: caixa:

12,5 % 12,5 % 5 em. \ 17,5 x 17,5 x 4 cm.

5x5cm.




Cui?

-

. T
Memoria Figuras e Palavras HMemoriaInglés

-=F

CWIRIOWINW

€

= EHERO)

M.D.F. o pegas:
M.D.F. Sx5em.

caixa:

12,5x12,5% 5 em.

Sx5em.
caixa:

Ref.:losg - o __ = = :gal'.:IO“ . ; e o @ ]
IMemoria Masculino e Femining Sl Memoria Silabas Iniciais e Figu

@ AN

ol = 2l S,
5% 5em, - S ; l) H, M.D. 5x5cm,
caixa: LR H

12,5x12,5% 5 em.

Ref.:1037 5 . .
#Memoria Animais e Nomes

oIglielofe

3+ | 40 b

caixa:
12,5%x12,5x5cm.
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S~
MEMORI

o)

s

-

Ref.:1041 ' —_—
Memoria Formas Geometricas

BMemoria Adicdo e Subtracao
¥

Ref..m . '
Memoria Kit

iogos

-Meméria Meios de Comunicago e Transporte
-Meméria Numerais e Quantidades

-Meméria Silabas Iniciais e Figuras

-Meméria Adigdo e Subtragdo

-Meméria Frutas e Hortalicas

-Memoria Figuras e Palavras

-Meméria Animais e Filhotes

-Meméria Animais e Nomes

-Meméria Meus Brinquedos

-Meméria Profissdes

ACIFIEIER
% JO T MOET o T i

caixa:
12,5 %12,5 x 5 em.




Manter espagos alegres, divertidos, coloridos, onde

os objetos que sdo escolhidos instiguem, de fato, a
curiosidade das criangas, a organizag¢do visual do ambiente
educacional é importante, pois afeta o conforto, a funcionalidade e o ambiente de
aprendizado. A escolha do mobiliario pode melhorar significativamente a experiéncia
dos alunos e facilitar a entrega eficaz do ensino, portanto, se torna necessario a
criacdo de espagos que permitam atividades livres, significativas e prazerozas, que
possam ser realizadas através do aprender de maneira lGdica.

-ONTOrto

Flexibilidade

ZT TR

A

—

Estética e Estimulo Visual
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MOBILIARIOS "T

: . I!el 737
Mesa com 4 Cadeiras Mesa com4 Cadelras de ferro

; Mesa Oitavadacom 8 cadelras de ferro j§

suportado
na cadeira i
Méx.60Kg | |

M.D.F. |
d
rm

Hsa Grande Coloridacom 10 cadeiras de madeira
' Jr N G SN




S [e)

Tk 192 suportado
60 x 58,5
I mtri;io M mada o papeiao codeiras; | da cadeira
10 26 % 34,5 Méx. 60 Kg
cadeiras % 60 cm

! Ref. 1884
Iﬁt Sextavado - Mesas Angulares

i ' l &r I pupaluo 80x69, oty - Peso
! madeira cm, %
| o&o mesa "-'""“" mesa angular: | suportado
85x40x46x60 cm. da cadeira
mesas ungulnru cadeiras: 3
26x34,5x60cm,

£X. Suporte:
popeldo 70 :2? 5%
34c

+_*ldeal para bobina de '\te 60 cm.

@0

dn i 4';":;655‘,cm
madeira pupnlun l'
=

| restrigio metal papeldo  70x275¢
¢ Id:,al para hnblna dn até 60 em,

.(9|@|@|@\

Mesa Retangular com 2 cadeiras

Peso

supertado |
da cadeira |
Maximo 60 Kg

SOnuyYIligonw




MOBILIARIOS

Ref..S'B?

——

(@I@I®

M.D.F.

| '!h'k

Aprateleira com Telhado i

-"i!E!.:SO'ls i
Prateleira Colorida

(Espago para chamadinha
de 32 nomes na parte

E(@|®I@|@l©\

1 Resiigdo 55x124110cm. .-;'i,_',..-:-.;cl

[ERr RS




SORIYITIgONn

‘Ref:1048 i S . . .
{Cantinho da Leitura Cantinho da Leitura Gigante :

I

§r9| AN = | r@al L) l@\

e 1y o !
557100 . - il s us 3n m::... N ERE

‘Ret:amws -""net 1014

JCastelo daLeitura i Chamadinha

M.D.F.
papelo 45 x 93 cm.

(@lm;@l@'@\; : §r9|®|@|®|®\ :f




MOBILIARIOS

 Ref.:1207 y :
Réqua Girafa Amiga

oelofe)

Sem
saco bolha  103x25cm.
rastriche @ papelde medidasde
510150 cm.

|
(CIFIEIEI)
I M.D.F. Cx, teatro
3+ 05 Ev.A.  papeido  montado:
L TN, BOx35%
\ i 107cm.
v, "Fantoches, dedoches e bonecos nao acompanham o produto.




.i!i ‘;:-_-:-_-:-:____,___

1T

180 cm. -
Suporte folhas: |}
80 x 90 em.

Ref.:3144

A

M.D.F.

madeira  Papeldo montado:

59x43x
100 em, k]
*Recomenda-se utilizar pincel (base d' dgua) para quadro

* branco e Giz escolar para o lado verde.

SOIuvIliaow

&
el l"ﬁ

\

M.D.F.
especial
Aldminio
*Recomenda-se utilizar pincel para
quadro branco.

:- Ref.:5010
Quadro de Atividades

(OTB0[@)g

madeira Popeldo  montado:
57x70x

7 « Ppara quadro branco e Giz escolar para o lado verde.,




A musicaliza¢do é uma ferramenta que auxilia na educagdo,

desempenhando um papel significativo no desenvolvimento. A misica e
a manipulag¢do dos brinquedos musicais desenvolvem um universo que
conjuga expressdes de sentimentos, ideias, valores culturais, como também
auxilia na comunicacdo da criangca com o mundo exterior e o seu universo
interior, facilitando a socializagdo, com os brinquedos musicais é possivel
trabalhar a harmonia, criatividade, lateralidade, sadde emocional e

memorizag¢do. @

Criatividade

Habilidades Cognitivas

Habilidades Motoras
8 B
R
Desenvolvimento Social e Emocional

=

Desenvolvimento da Linguagem e Expressao




Rel :1940

'I'ambor Medlo

USICALIZACAO:=,

e,

VC. 21 %10 em, lon

ivel. baquetas: "

1 20 cm.
* *Acompanha 02 baquetas plésticas e cormeia de ombro.

" Ret.1939

LA | N
r4_ plstico pelicula | tambor: | | GZ . ;Er@ ' p@wl ﬁﬂl %]

gr@| cTeTSTe) ?if*l Olole)

e pldstica muma £ :-. ' RYE, i penas:
i '\ “acompanl molmdnpiunnlm

| | Ref.:1690

HiRaquete Sonora

IR

metal  Pplastica choca
madeira 17 x55cm.

| | *Codachocatho mhm?g uirns metdlicos. 5
\ﬁ'ascnmpom ar.

*Brinquedos que imitam instrumentos musicais




<

-

USICALIZACAQ:

LA

(@lal@

2 = iy
madeira st % 3 1l
plastica ; ; ' 4 + 901 aluminio

! I\'L.\ﬁwﬂpunhﬂ batedor/bostéo,

| Ref.:1698

(‘F@l@l@l@\

PV.C.
; 15.5 Scm.
MDF: agudo: =i d
------------------------- 5 x3em ¢

Rel‘ 1593
#Reco-Reco Cllmdnco

@| AP

30x3x1, !a!l

*Brinquedos que imitam instrumentos musicais



L}
Ag®

USICALIZACAQ:=

".

oo

+  madeira dePV.C.325x47 RC
4 ferr\nm enmlhlwla ’Ist;;u:t;m forro encolhivel huquah

R el L
fPlatinela HMusicalizagao - Dado de Fiquil

M.D.F. plastica pluﬂmla

grgIgee)

(@I@I

M.D.F. icula
P.V.C. 36,5 x
encolhivel 34,5 cm.

*Brinquedos que imitam instrumentos musicais
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USICALIZACAO.

Musicais

IMusicalizacio - Seta Sonora de Notas

=

EV.A.

1

|

de M.D.F.

) ferro
| . “Ascores podem vorlor.  madeira

5Tx415x

ATIVIDADES/JOGOS:

-Seta sonora de animais

| -Seta sonora de notas musicals
| -Dados de sons

-Dado de figuras musicais
-Jogo da bria de Instr

-Dominé de figuras musicais

INSTRUMENTOS MELODICOS:
-Metalofone de tubos
-Metalofone de barras

INSTRUMENTOS DE PERCUSSAO
e IDEOFONICO:

-Reco-reco cilindrico - par
-Reco-reco madeira - par
-Ganzds - grave e agudo
<Chocalho de guizos - par F

| -Raquete sonora - par
| -Castalhola - par
| -Platinela - par.

caixa:
30 %16 % 5 cm.

musicals

*Brinquedos que imitam instrumentos musicais
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Instrumentos
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WA | *Acompanha 01 Método para bandinha.
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Instrumentos

¥ x| "As cores podem variar.
3483 | *Acompanha 01 Método para bandinha.

']
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41
dinha Ritm

Ref.:31
Ban




| PECAS PLASTICAS

As pecas de encaixar e montar desempenham um papel significativo
e tém importdncia em diferentes aspectos do desenvolvimento infantil,
desenvolvem a coordenag@o motora, o raciocinio légico, a criatividade,
aten¢do, imaginag¢do, correspondéncia entre cores, tamanhos, padroes,
formatos e quantidades dentre outras aptidoes estimuladas no decorrer

das didaticas ou brincadeiras de rotina.

Y

Criatividade

&

Concentracdo

¢ i )
&
D i

Habilidades Cognitivas
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entra 1,50 5

pecas o150 em nr"
de larg
embalagem 10 0es o

12,5 2‘1 em.

I!el 1934

iﬂﬂrlssm

s+ 150 plastico Sucolu de pecos:

pﬂ;l C. entrel,5a5em i
9 de largura
fol sacola:

26,5 % B x 20 cm.

f@l@ l@—r—\ .(5@“?"["@

| a' = ._- ; _-_'.-‘_‘;_---_-;_'...' e e :_-".._-_-.
2D w N SRS

— - d com 2,5 cm. de altura

plasticaentre 1,50 5 cm.

i )
i' 5+ ]ooo plﬁ‘ﬁm Mochila pa;u)



A Psicomotricidade e a Psicopedagogia sdo dreas que desempenham
papéis cruciais no desenvolvimento cognitivo, emocional e educacional
de criancas e adultos.

A Psicomotricidade se concentra na relagdo entre os aspectos psicolégicos
e motores do individuo. Ja a Psicopedagogia € uma area que lida com o
diagnostico e interven¢do em dificuldades de aprendizagem.

Tanto a Psicomotricidade quanto a Psicopedagogia desempenham
funcoes essenciais no desenvolvimento e na educag¢do, contribuindo
para o desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas e emocionais,
bem como na inclusdo. Ambas as areas sdo importantes para garantir
que todas as idades tenham a oportunidade de alcang¢ar seu potencial.

V']

nregracaoc sensoriail

B

=

00
Habilidades Cognitivas
Habilidades Motoras

*
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PSICOMOTRICIDADE
PSICOPEDAGOGIA

iBalancinho Centopela §

M D.F. cx.  balancinho: , .

bufaaa madeira  papel 24,5 5
5%95¢
cnngaml wlxu

27 %16,5 % B em, A

ol® |ﬁ'§‘

M.D.F,
5"' madeira dp:lwc 31x30,5x
_encolhivel 1Zcm. _

' ola Rola Mini

metal :artanndu Nxes5ecm |5
madeira

(;?:'Tg’ | @ EIR

' +18m

' Ref.1841
&

#Blocos de Encaixe

(9|@|@|@I@

M.D.F ‘nullculu pecas:

pam madeira entre 3 @

encolhivel . -

montado:
32x21,5%6,5cm.

lle'I'IGSO

M.D.F. rodu rola:
bolinhas metal wﬂon
z madeira
gui

(©| o8[S |®\

Ilel 1169

M.D.F.

metal Oﬂl’iol‘lﬂd 26 ?5 CEII

madeira




Ret.3135 :
iPequeno Engenheiro

p;q:'e%

o ENGENHEIR:

150 pesas -

— —

‘Ref:3031

IPequeno Engenheiro

| Ref.:3136 S
HPequeno Engenheiro

e L me—

@ Suw_udal @ ; :

PV.C. 33x33x
comalga  14cm.

VID0DVA3d0dISd
avaniylonodisd

=
3
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i Ref.:1086
I
I

#Bate Martelo

PSICOMOTRICIDADE
PSICOPEDAGOGIA

Chave de boca pequena
| Chave de boca grande
| Chave de Fenda
! Esquadro
| Martelo
| Serrote
| Alicate

*As cores podem variar.

5010 @@'m @@.'Q
S %I Elsﬂ‘u' s

E.\f 4? cartonada 10 cm. madeira  de P.V.C. in"“*

t base: ]
3 13 %7 %24,5¢em ‘9"
*Acompanha martelo de 18 cm, LTS cx. p/ fransporte

| Ref.1082 " Ret:1208 =
§Caixas Coloridas

CIFIEIEN)

ok : licula . EETE
+24m 05 mudnen'u wrfonudu ::mr: ' r."l o 2 P.V.C. tntrl':b:“:sscm - “'r'. o
ensxns |[M] L 2 encolhivel  base:
45 m X 5\




/Ref.1168

{Equilibrando 2 x 2

rmel@@'go\

M.D.F. cx. de
bolinhas madeira  Papeldo

01

VID0DVA3d0dISd
avainiylonwodisd

s

o
_base =

f Ilef :313

i Espuma
| M.D.F.

i EV.A.

| Feltro

| Lixas

OC1® A @\

1 M.D.F. icula

- +24m mus o e

! f““"’ encolhivel mlxu'
caixa espumu

! +18m madeira parsigo  cavolinho:

corda de 80 x22x
sisal 60 cm.
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 Ref.:1080

§ Perceptivo Vi"_’al Cubo de Atmdades

f -Passador e regulador  -Gancho duplo
|, -Botdes de pressdo -Fecho duplo

| -Abartura de ziper -Colchetes
| Fivela de plastico -Elastico

1 " 1! “Fivela metdlica Velcro

| -Cachorro em sua casa X I I -Lacos simples -Botdo

'l -Associopdo de idéias :

| -Posigdes corporais

! -Expressdes focials

| -EstagBes do ano

I -Posicoes-ldpis

| -Onde moram?

| -A fazenda

| -As flores

PSICOMOTRICIDADE i,
PSICOPEDAGOGIA

’9I<§l@|®'

3+ 2’ EVA.  plastica cubo

: 4 Retdngulos
| 4 Quadrados
| 4 Trigngulos
| 4Circulos

icula bases: %
PVMC. 25x25x
encolhivel  25cm.

i Rel’..

M.D.F. pelicula  estojo:
dePV.C. 41xnx
encolhivel  7cem

EV.A pelicula taco:
borracha dePV.C. 70xéem. |&
a madeira  encolhivel
 casinhas .

T910® \%(@I@l@l@'@
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1589 .
Painéis Psicomotores - Kit com 4

()Curvilineo
(OICT6ISTe\a
3+ 04

Mm.o.F.  Ppelicula  painais:
dePV.C. 30x30x
encolhivel 2 cm.

painéis

!
|
I
I
I
|
I
1
I
I
I
I
|
I
|
I
1
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1
I
I
|
|
I
I
LY

Brinquedos de atividades:

01 Alfanumeérico giratério

01 Prancha de engrenagem

01 Aramado carrinho

01 Quadrinho lousa com apagador
01 Encontre o percurso

01 Abaco aluno argolas de pldstico
01 Aramando bate com martelo

Brinquedos Sonoros:

01 Reco reco de madeira
01 Metalofone tubos

01 Par de platinelas

01 Agogd

CIIFIEEN

PV.C. apeldo 184 x15
mude?m Pape i
metal

CIFIEIEACF

oy (-) Pré escrita
(') Fantastico

¥ Chinelao Duplo

(1] madeira  Pldstica medidas
par com E.V.A. 100 %10
2 nylon x2ecm,

ok ol

VID0DVA3d0dISd
¥3avaInIvLIoW0dISd

*
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‘ " Ref.:1901 :
;

PSICOMOTRICIDADE &,
PSICOPEDAGOGIA®

(O1610] @\ ;
| +24m Innude Mﬂicu centopeia:

comp.rlmanlo :
\, & 50 cm de
A _‘As cores podem variar. d|amg|rg

Ref.ioN

Palhaco Bocio

s o, T
adei 3 x 29
modeira _ encolhivel x 55,5 cm. 8

ren A0

parsunqgan; |“]d° M.DF an 1{.

G =

L)

'\ Ref:1079

Palhaco Bola

M.D.F. X quadro: | |35 »
& madeira P"P"'ﬂ“ ess5xa0 | Eietdd

%15 em,

| Ref.m29 -
H Familia Terapéutica Proflssoes

I

S5+ personagens tecido M.D.F,




Deficiente fisico com muletas  Magrinha
Afrodescandente Idosa Gordinha
Deficiente visual indio Mendigo
Cadeirante Surdo

VID0DVa3d0dISd
“¥3avaIdIuLoW0dISd

Menina
| Menino
Papai
Bebé
Vovd
Vovd

*x

M.D.F. caixa:
pnlonunnn: tecido M. D i3 305" 16 x

i Ref.1557 .
EBrincando de Vender - Banca do Feirante

'f * 12 bandejinhas com frutas e legumes variados.

‘ * Caixa de dinheirinho com 50 moedas
" de plastico e 3 notinhas de cada valor:
1.2, 5,10, 20, 50 e 100. Total de 21 notinhas.

(O I®I®' @)

M.D.F. ex. balancinha:
S5+ isopor  Papeido 30 x 8 x 15 cm.
papel Banca montada: | %
plastico 87 x 29,5 x 80 cm. |2
caixa de dinheiro:
22,5x13 x8cm,




&
2

* 32 caixinhas de papel cartdo ilustrando
* 12 bandejinhas com frutas e legumes variados. * 19 produtos (entre alimentos e de limpeza).

* Caixa de dinheirinho com 50 moedas
de plastico e 3 notinhas de cada valor: _ -
1,2, 5,10, 20, 50 e 100. Total de 21 notinhas. | [ * 1 Balancinha,

PSICOMOTRICIDADE
PSICOPEDAGOGIA

Sl ®)

I M}argeuria
apelago s/ banca:
isopor  PAP 165 x 50
papel 170 cm,

B H
plastico o7 x293%




O quebra-cabe¢a é um passatempo que propicia a interagdo, diversdo e

enriquecimento do cérebro. Este recurso permite que a crianca raciocine,
resolva problemas, dialogue e adquira conhecimento sobre a ilustragdo do

mesmo, melhorando a percepg¢do visual e espacial, além disso, o quebra-cabeca
é uma ferramenta eficaz na promog¢do da paciéncia, reducdo do estresse e
ansiedade, assim como cria lagos e memérias afetivas.

A montagem de um quebra-cabega exige raciocinio légico, visto que é necessario
juntar varias partes para formar uma Unica imagem, demandando que o
cérebro interprete as figuras, melhorando assim a capacidade de resolucdo
de problemas e potencializando o raciocinio.

00
Concentracao

2

Habilidades Cognitivas

g 8
L4
Desenvolvimento Social e Emocional




.QUEBRA-CABECA"':!

&
L ‘ﬁ‘:’

a2

f@l@l@l@l@\ f_l_'__f—@

M.D.F. Pelicula J
de P.V.C. !anu 3"’ PV.C. 13:19:51
°'| encolhivel  Scm. emcolhlul Sem.

@Tgr

i M.D.F, Iculu
dePV.C. 13x185x
encolhivel 5 em,

i 3 M.D.F. Pelicula  Jogo:
iy dePV.C. 175x15x

/f(g <) l g;a @) B s Qol ALY

PV.C. 16, s:m: S
W oncnllliu% 1,5 em.

ih encolhivel 15 cm. ;
e R
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LvI39YD-vugInd

d’.",““'v'c“ 335 x
encolhivel 265cm.

M.D.F. ::g‘:;“g 35 | ul MOE P."?Icu igﬂso
. 7
encolhivel 26, scm : ' encolhivel 26/ Sem,

M.D.E. Pelicula

:Ifglal@l@@‘f

117



EQUEBRNCABE(.A

&l

Pelicula Jogo:
de P.V.C. 33,5x
encolhivel 26,5em.

ii@m;al@l@l@\

M.D.F. Pelicula M.D.F. Pelicula LH

de P.V.C. 33,5x de P.V.C. 33.5x
encolhivel 26,5 cm. ,' I encolhivel 26,5 cm.
T

,f@l@l@l@l@\ﬂ r@ngl@l@l@\ﬂ

CIIE I
: 3+ 04‘ M.D.F. o pf‘:llg ::’si :
I encolhivel 26,5 cm.

f@l@l@l@l@“

. x
2‘]. onmlhival 26,5 cm.

118



QUEBRA-CABECA%"!

¥

156 MDF. B ”'i’

@ l @ | 9\ - ; i 4+ ags M.D.F. fieula g:gso

l:uln encolhivel 26,5cm.

a P.V.C. n_n : [ 1
encoihivel 265 cm, : g '\‘ base

- e S

119



3_.QUEBRA-CABE§A

ﬂ_

oToTeTole

4+ 12 MDF.  pelicula aa.s
tnml

oecTe | o e PEg
4+ 08 MR sl e ERCIG
| o] ancolhivel 265 em., Sy ) W

(©+| 160 ]@\ +

M.D.F, de F \H: 33 5%
Ioi“ encolhivel 54 ,Sem.

120
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L5Y338YD-vug3IN0™;

Pelic
4+ 03 MD.F. de PVC 335 265:
encolhivel

l.

Ref.1282
10uebra-cabeca Casal - Tartarugas

M.D.F.

~ s

|
|
I
|
)
I
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
1
|
|
I
1
|
|
|
|
|
|
I
il
'
1
|
|
I
|
1
|
|
I
1
|
|
|
|
|
1
I
|
|
|
I
I
1
|
I
|
I
|
|
|
1
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"\ / Ref.:1300
Houebra-cabeca Frutas e Legumes

Ref.:1593 ] *
i0uebra-cabeca Piramide Alimentar

UEBRA-CABECA*'

Q

4
&

3

3 &

;E‘(QIGI@IN@“I@\

‘+ 55 M.D.F. de P.;fu aa_mg?;:m.
ivel

AR

M.D.F. £ r
4+ Mm de F.'\:'i& } 49x36,5cm.

encolhl

/Ret.N93 - %:'i ; ;m.:laov —
I0uebra-cabeca Meios de Transporte Mg, ebra-cabeca Higiene

=

ocelge

i,

pelicula : 5t

5+ 30 MDF  jepvc. s3sxzbscm. |Aod
pegas encolhivel 4

gerage

M.D.F. d
de PV.C. 33,5x26,5cm. | g
encolhivel

‘Ref.1580
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o
7

-yug3ano™;

/ ;tet..\sooo |
{Quebra-cabeca Tuta

123



BRA-CABECAY"

. QUE

)

&l

&Q: FIEIR =

MDF 'IS 12m
8% 15 4l:ll|

nef 1090

8l Esquema Corporal

f@l@l@l@l@\

M.DF PV.C
colhivel 49 5 365al|
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0 %n

‘Ret.:1630 = : Vil : ==
Quebra-cabeca Geometrico HQuebra-cabeca Geométrico gigante

LEV33gavd-vuaan

CIFIFIRIEN

24 MD.F. cul :
4+ :;:l':ifél 33,5x26,5cm,

4+ 30

1

basa

Borboleta / Milho
Galo / Sapo
Flor / Boi

<OICI60 )

A
4+ 122 mor G ey PaedRd

22,5x1,5¢m m] i

125



A sequéncia légica em um jogo geralmente se refere a uma série de eventos, acoes

ou decisdes que seguem uma ordem logica dentro da narrativa didatica. Essa
sequéncia é projetada para envolver os jogadores na histéria e oferecer desafios

progressivamente crescentes.

Os jogos com sequéncia légica na educagdo infantil oferecem uma abordagem
interativa e envolvente para o aprendizado, contribuindo para o desenvolvimento

cognitivo das criangas, auxilia na escrita, criatividade, oralidade e socializagao.

A

Raciocinio Logico

Y

Criatividade

=

Habilidades Cognitivas

R
Desenvolvimento Social e Emocional
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z V21901 VDN

8

e




y

B ]
A

*'SEQUENCIA LOGICAT =

y

e

€axao:
17x9,5x4,5em

caixa:
17x9,5x4, Sem




IN03S >

=

.‘_'_ 1

as
M.DF. ?Ir;

cm.
caixa:

oTgTercTe
L 5+ P!g ©

|

| Dias de Festa

| Afividodes

| ProfissGas
Transito

| Natureza

| Animals

| Tempo

| Vida

|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]




Os tapetes de E.V.A. sao frequentemente utilizados na educagao infantil devido a
versatilidade e beneficios pedagodgicos.
Sado ferramentas educativas que incorporam letras, nOmeros e formas em sua

estrutura para auxiliar no aprendizado de maneira lodica e interativa.

Habilidades Cognitivas

{Oxs:
Habilidades Motoras

)

R
Desenvolvimento Social e Emocional
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Ref..0241
Super Alfabeto - 26 pecas [ 26>
o e ases

a
e P.V.C, _ montado:
com al 150 x 150 cm. 3

i ses:
- 30x30cm.

Ilef.:ﬂ!“ .
Tapete Alfanumérico Pequeno
A b




3

TAPETESSS T

oY

ﬁ(?é‘

*Sugestdo de montogem

Sacola
.C.

pete
de P montado:

166 % 196 cm,
com alga Rk

eziper. 3131 em,

| Ref-:0348
| uer Tapete Numeralfa com Bordas

[
O '
g
EVA. Sacala tapete
depy.c. montado: |EA
com alga 167 % 257 cm. | =
bases:

eniper. 4 catem.




'Ref.0335 i ;
I Tapete amarelinha com Figuras

(OGS
somdles g

31x31cm

do didmaotro

(9 FIEIEIR

ENV.A. Sacola  tap.montade: | 3
4+ ;lu?” deP.V.C. 4&?5:!65,5:;. B

|
: eziper.  Discos:Ticm
_ _ _dedidmetro

m —_— SR . e
WEG amarelinha Grande
i EEEEB@ '

-

‘2 comalea pase:25x25cm | o
discos




l!eI 0201

Tapete zootapete
bases

e

'I'apete numerais e quantidades com bordas




' Ref.0074

Ref.:0057
Tapete Gigante 30 ‘I'apete .luntapete
s T <8 _— ____

'Ref.:0349 Ret.0194 :
Tapete Liso com bordas

Enveite  tatame:
em 100 % 100
Stretch xlem,




A A B A A B

‘Ref0196 S ST s e -
| {Tatame Vermelho Tatame AmareIoIS i

OlCIeoIge oo oo

(1]} EV.A. am € 4 ] Sem 0" EV.A Envolio ‘;ahr?:
am F-4 am 0 x 100
| Restrigiio  posas iy | Restriclio  pose: Stretch

x15em.

“Ret.0190 ' -
Tatame Verde 15 mm

M ME

Emmllo tatame: | Sem EVA. En olto tatame

Sem 01
i o 100 x 100 I a 100 %100
| Restricdo  pecas St etcll % 1,5 cm. ! Restrigdo  pesas SiﬂafCh *x1,5cm.

' Ref..0197

Tatame Preto 15 mm

'O

Envolto tatame:

Sem 0
= am 100 x 100
RestricGo  pecas Stretch  x1,5¢cm.







Troque e Encaixe os personagens
| Passa Formas Geometricas
| Arrume as Sequéncias
| Alinhave o Ténis

Aramado

SOLN3IWVINVI

(@

M D.F. Pelicula de | :ubo .

9 PV.C.
afividades r:mi:l,r” encolhivel

Poliéster momm
Arame 0x3x2em.

0x ZD 20 cm.

Ref.:3185

Encaixe Numerais

|
M.D.F. | ecas: '
pclpel entre10a12 ||

: em. de altura |
{\“ caixa:
3 7x17x45cm. ||

Ref.:3184

Escala Numeérica

efejeje|e

4+ 20 ma::aipm MD.E. 35:35cm
TE argolinhas:

.,,ggé,m 2,5 cm dlumetro
01 .

sx 15 m.
caixa:
Aixl@xécm, |

139



Ref.:3181

Esquema Corporal
Articulado

»
O
=
b4
w
s
<
Q-
=
<
3

Placas: '

menino @ maning:

encaixe

Ref.:.5024

Kit Pranchado
Equilibrio
st

°
1

papeldo
S50x4x

X .

prancha: '
30 cm.
olinha:

1,6 cm.
digmetro

*A cor da bolinha pode variar.

Ref.:3182

JogodaVelha3D

CIFIE

6.|. ?4 M.D.F. }cudﬂ ada e
madeira lacrada com!  2,5cm
bosnbds : pelicula de base

ol P.V.C. 12xNcm

140



| Velha

F
>
=
1>
| k3
‘m
s
} (-]
(7]

PGF-'{ 6x3,5x16 cm.
pecas
giratéria
4x ncm |
caixa: ;
'I‘-"xT?xaI,Scrn. ;

Q)

Retsol
Conjunto de
Aramados

+24m mudaiu ppe] Sn “5

COl‘d
?0 em.

aixa:
30,5x 12 xM¥,5cm.

141



LANCAMENTOS

CIFIEARAA

d cartonada
e acrada com! entre3,5ecm |
PEeR pelicula de e10,5em. com !
PV.C. 2cem.altura |
encolhivel ~montado:
24 x13em. !

pelicula de pecas ' .
PV.C.

triangulares:
encolhivel 4,5 cm. |

base:
30 x 26 cm.
de altura,

CIFIEAER

madeira  pelicula de

4+ 02 metal P.V.C. 24 x 12 cm.
quetes M.D.F. encolhivel bﬂ‘ uetas: |
cm.

142



LADO 1:

Quadrinho rabiscos: lousa branco e lousa verde.

Formas e Cores: Coregdo, estrela, quodredo, circule, pirGmide o pentdgeno.
LADO 2:

Alinhave tinis com 02 cadarces.

3 engrenagens.

3 linhas vazadas am forma de curses (fantastico; pré escrita e Hnear).
LADO 3:

01 pandeire,

€1 rola-rola com guize.

01 xilofone de brinqueda,

LADO 4:

01 relégio enalogico manual,

01 abaco com 40 argolinhas de plastice.

Circuito de aromodo ondular.

SOLNIWVINYI

@)

umpm s tad
madeira monrtado:
» E;*;l 45 % 94 x
e 45 cm.
Poliéster o
plastico PP

)

M.D.F. €X. pia/fogdo:
| 3+ g,% madeira papeldao 85x70x
1 plastico 35 cm.
acrilico geladeira: |
: 95 x 40 % |
; 35¢cm. |
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LANGCAMENTOS
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-Quebra-Casal Casal Kit Com 10............... 03 Unid.
-Alinhavos Meios De Transportes... .01 Unid.
-Alinhavos Frutas E Legumes... .01 Unid.
-Palhaco Bola - 01 Unid.
-Tangram 04 Unid.
-Blocos Lagico: 04 Unid.
-Jogo De Argolas Cruz.........ccoumesmasssssnnns 02 Unid.
-Teatro Da Patota 01 Unid.
-Material Dourado 611 Pc ....02 Unid.
-Maleta Matemdtica. .01 Unid.

-Maleta Alfabetizagdo........ccccoiiininnnninnind

-Pega Varetas Gigante

-Alfabeto Mével Degrau.... ik
-Fantoches Familio Branca..........oemiusn 01 Unid.
-Cavalinho. 03 Unid.
-Maleta Pedagégica 01 Unid.
-Torre Inteligente..... ..02 Unid,

-Alfabeto Mével Degrau Cursiv
-Alinhavos Formas Geométricas.
-Fantoches Animais Sorfidos
-Paineis Psicomotores Kit Com 4....
-Mesa Com 10 Cadeiras De Ferro....
-Tabuada Giratéria De Multiplicaggo......01 Unid.
-Cantinho Da Leitura Gigante.. .02 Unid.
-Livro-Fantoches Cuidando Da Agua....... 01 Unid.

L+ B

lioteca do Brincar

-Livro-Fantoches Economizando Energia.01 Unid.

-Centopeia 4M Em Bagum....
-Kit Aramado - 6 Hens.....
-Aramado Mesa De Coordenagdo...

«...01 Unid.
.01 Unid.
01 Unid.

-Aramado Carrinho. «...01 Unid.
-PP-Conectande Formas..... ....02 Unid.
-Aramado Casinha. ...01 Unid.
-Tatame Preto 1X1 E.V.A. 15Mm. .16 Unid.
-Painel De Atividades Psicomotoras......01 Unid.

-Caixa De Ferramentas...

-Aromado Animais - Dinossauro.. ...01 Unid.
-Jogo De Xadrez Luxo 02 Unid.
-Alfanumérico Giratério. 02 Unid.
-Pequeno Engenheiro.. 01 Unid.

-Quadro Giratério.
-Bandinha Luxo - 20 Itens...
-Escorregador Pequeno......

-Banco Lapis 01 Unid.
-Gangorra Cavalinho - Amarelo.......... 02 Unid.
-Gangorra Nhoca - Amarelo........civeee 02 Unid.
-Gangorra Jacare - Laranja.....c.weee. 01 Unid.
-Gangorra Crocodilo - Amarelo............ 01 Unid.
-Prateleira Com Telhado ...03 Unid.

-Armdrio Escolar Com 6 Portas. 01 Unid.

+Kit com 230 Livres Variados.

S

4+ = 9N R
230 o

nylon

| ©)

papeldo

02 Unid.

*As cores podem variar.
*Imagem meramente ilustrativa.




[ Livros com textura e encaixe
(o Livros de toque e sinta
Livros com dedoches
Livros cartonados

Livros com abas

Livros de pano

Livros sonoros

Livros pop-uops

Livros 3D

Mais de 50 gibis infantis

Acervo de livros composta por 230 livros classificados em: \|

01 manual de orientacdo pedagégica para

aspectos técnicos e didaticos do equipamento.
ISBN

agiliza¢do do conjunto apresentando fodos os |

SOLNIWVINYI
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Ref..9184
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LANCAMENTOS

o - = - = = = —— o — —— — — —————— —— ———

-Meméria Numerias e Quantidades........... 01 unid.
-Libras Meméria Alfabeto...... ...01 unid.

-Libras Alfabeto llustrado... .01 unid.
-Braille Jogo de Damas Adaptado... .01 Unid,
-Jogo de Xadrez Adaptado. 01 unid.
-Domind Percepcaio Tatil....ocvoveeeeecccninannns 01 unid.
-Fantoches Inclus@o Social.........comiiniiiens 01 unid.
-Abaco aberto Translicido 01 unid.

01 unid.
Fantoche Familia Branca... ..01 unid.
-Castelo da leitura w01 unid.
-Corrida Fixa 01 unid.

-‘Fantoche familia Negra

-Rola Rala. 01 unid.
-Equilibrando 2x2 01 unid.
Futebol de Pinos. 01 unid.
Pequeno Engenheiro..........ceeiniiinnnnn. 01 unid.
Teatro da Patota 01 unid.
-Bate Martelo 01 unid.
-Caixas Coloridas 01 unid.
Palhagoe Bola 01 unid.
-Memoria Alfabetizag@o.......orimsrmsrmsinessinas 01 unid.
-Dominé Divisao 01 unid.
-Dominé Multiplicacao 01 unid.
-Relégio Cuco 01 unid.
-Dominé Subtracao. 01 unid.
-Dominé AdicGo 017 unid.
“Loto Numérica 01 unid.
Blocos LAGICOS EV.A.......oervserirersserssrsiosonss 01 unid.

-Cubo Tatil 01 unid.

-Loto Leftura., 01 unid.

-Caixa Tatil 01 unid.

-Quadro de Atividade 01 unid.

-Prateleira com Telhado................ccconveee... 01 unid.

-Mesa Oitavada 01 unid.
-Jogo de Argolas Liso 01 unid.
-Fantoches Avulso Simples...........ccuiinin 02 unid.

-Casinha de Boneca E.V.A......
-Dado Grande Colado EV.A....
‘Méveis para Casinha de Bonect......cuwunes 07 unid.
-Pote 40 nOmeros E.V.A,
-Pote 72 Letras E.VA..........
Tapete AfANUMEBICO.......comimmmmmnssmansnns
+Kit com 100 Livros Variados.

IR

cxX.
ferro &
insns mlngim papeldo | “As cores podem variar.
plastico BRERHE | magem meramente ilustrativa
i nylon - g )
N livros Y
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Acervo de livros composta por 100 livros classificados em:

Livros impressos em letra ampliada e com simbologia gréfica

Livros da literatura infantil em libras

Livros com texturas

Livros com QR-code

Livros com relevo

Livros em Libras

Livros em Braile

Livros sonoros

Mais 10 livros técnicos que garantem suporte especifico para professores
01 diciondrio bilingue: libras/portugués/inglés

01 manual de orientacdo pedagégica para agilizacdo do

conjunto apresentando todos os aspectos técnicos e

didaticos do equipamento.
ISBN

CASTELO DA LEITURA 1 "|

-

LER E MUITO LEGAL

A}

SOLNIWVINYI
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Castanholalinfantil

l,)uu 3mcu fur
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ik angulo;

Agogo
Duplo Mirim Meta

/Pastoril

[Sininhlo] [Pondelro IEIEIe]

Rumba

@/

d Reco Reco
[cmz;%‘éf, e Infantil ]

P.V.C.
ferro
\ madeira
\ pléstico
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IA_}JUJ}M Waﬁaﬁaf?ﬁwﬁﬁ _

_JJ‘J:) delRi JMUJ 2Par

Ovo!.

AgogoiDUploiMirim

GanzolMinim!|

[Prafo Bonda] [C"“'e' de] pastoriisem| (A4

SininhoeldeiMetal
pele \&

NS e \

lC tanhol I Cam onela Maroca
&‘ﬂ] o?l cc'l?ﬂ'? - [ Mopelra Inianhl

Trigngulo Black Black
== 9

Surdo/Tambor
Médio 1/'pele

*Produtos com afinagdo.
*As cores podem variar.
*Acompanha bolsa.




—————————————————————————— —— ——— — — — — —

Instrumentos|

Maracallnfantil ZPar:
BlackiBlackiGrande!
CampanelaiMadeira
Castanholallnfantil
PratolBandal=ipPar;
Chocalho;

Agogd sininho Pandeiro iejeie fﬁf’]ﬂsrlﬁ@ —
{Metal] /Pastoril J Pandeirolieieie)/Pastoril
AtuxeInfantil

RlatinelaiMadeira

lamboriPequenoi=i2ipeles
lo/iamboriGrandeE2ipe|esil

ClaveldelRumbai=iPar: ]

Campanela Maraca Con ue de @V0)
[ Madeira } [ Infani'il] [ Cgoco_ ] A;ﬁ?u UUJJJ ulﬁrﬁm
Gongueld .}:} \C“Ofsw

SininheiM efall
RUlseiraicomi4iGUizosEiRar:

SOLN3IWVINVI

Clave d Afuxé
{Prclfo chda] [Rﬂﬁbﬂe} [Infantil}

| I ‘C tanhol l [ '
Chocalho a% f%?‘ ﬁc') a

Pulseira com | | Reco Reco uhnela
4 Guizos Tubular Madelra ® |

l Ganza \ |Bluck Blackl Tambor
Pequeno Grande Pequeno

2 peles

Surdo/Tambor
Meédio 1 pele

Repique
Infantil
( I | PV.C. I Bolsu\ P XAk | *Produtos com afinacdo.
ferro ] .
\ Ilens madeira ; : *As cores podem variar.
pléstico alga's
\ "nylon ziper "Acompanhc bolsu /

S
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LANCAMENTOS

Ref.:4515 “i".‘_,..f Ref.4510

| URef.:dElB Uket:ﬁlz

P WAL u Ref.4514

astico Plastico
|+18m sstonto | bals Ts;“:::*rl

{Polietileno) e,

. i d d ¥ ! .
Cor do brinquedo pode sofrer . Ref..4516

. ql?eriu;éo na fon_ul.idodi.a.. i
: Ref:4520 Qi Ref4519
i Ref.asie Qe Ref4521

g Gangorra Jacaré

ET e | |
A-bho )

g Ret:a523 il Ret a5y

|
|

01610 |@

plastico Plastico I
+‘ am resistente bolha Tamanho: :
(Poliatileno) 47 cm. I

*Gangorra para 02 criangas.
*Cores das luvas podem variar.
*Cor do brinquedo pode sofrer

|

|

I

I

rotomoldado 105 x 40 x |

|

I

I

b s I
alteragdo na tonalidade.

' Ref:4522

:g.;;;.;asag @a_;@s" )
ﬁwet.:asoa ffRet:
:wef.:asos wef.zasow

lastico Plastico
sm r:sisierma bolha

Tamanho:

[19 °|©

rotomoldad B85 x 26 x |
(Polietileno) 49 cm.
*Cor do brinquedo pode sofrer
alteragdo na tonalidade. Ref..4504

—



SOLNIWVINVI

Ref:4530 ﬁy Ref.4524
Ref:4529 l Ref.:4526
Ref..4528

1 Ref..4525 d

plastico Pléstico Tamanho:

+] 8I'l1 resistente bolha 13:;:34. %
y

otomoldado’ i
|Polietilena)
*Gangorra para 03 criangas.
*Cores das luvas podem variar.
*Cor do bringquedo pode sofrer
alteracdc na tonalidade.

" Ref.:4502

! m ferro e Plastico Tamanho:

se
icéio | plastico bolhae 163 x 56 x 77 cm.
Restrica yesist?dntzu papeldo | At dochas
rotomoldado
(Polietileno)

*Cor do brinquedo pode sofrer
alteracdo na tonalidade.

pléstico Plastico Temanho:
"‘24"“ da?rgas rPslshla_i-\iE bolha gi :usi:: x

(Polietileno)

:nmp'i:wnln rampa
*Cor do brinquedo pode sofrer e
alteragdo na tonalidade.
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" Ref.:3180

Turminha Paraiso

Alinhauos Formas
- Geometricas |

Tamanho da caixa: 30x30x4cm.

S’ . IDADE: 4+
‘(necgs” MATERIAL: MDF. e Poliégter.

EMBALAGEM: Caixa M.D.F.

 Ref AT3

Turminha Paraiso

Aramado '
" Turminha Paraiso

Tarmanho aramado: 25x20x2|,5¢cm. |

IDADE: 3+
4 MATERIAL: MDF., arame e |
RN i€ madeira.

EMBALAGEM: Caixa papel |

" Ref 3114

Turminha Paraiso

Jogo de Ludo

Tamanho do tabuleiro montado:

- 44x44cm.

. IDADE: 5+ |
! &, MATERIAL: M.D-F. e pléstico. !
.' [] e

E’mm EMBALAGEM: Sacola de P.U C.
encolhivel com alca e ziper, :

Brmquedos que educam.
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: 1u;|mha 2
P

araso:

Ref TS

Twrminha Paraiso

Memoria Numerais'
- e Quantidades

IDADE: 3+
" MATERIAL: MDF. |
EMBALAGEM: Caixa papel. |

" Ref. 3T
Turminha Paraiso

Memoria da
Turminha

Tamanho das pegas: 5x5em.

IDADE: 3+
MATERIAL: M.DF.
EMBALAGEM: Caixa papel.

"Ref AT

Turminha Paraiso

uebra-cabeca
a Turminha

Tamanho das pecas: 49x36,5cm.

IDADE: 3+

: |‘t E . , MATERIAL: M.D.F.
A  EMBALAGEM: Pelicula de

P.U.C. encolhivel.

Bﬁnquedos que ‘educam.




Bringuedos que educam.




CONHECA A MINHA

NMURMINHA :

~Vogais __

_—

AMO
Amigo voador

F&, eume chamo Tita e sou uma garotinha
cheia de alegria, pois terho um montiio de
amiguinhos que posso me divertir,
Sempre que vou para a escola oy para o
Pﬂrqug, Iervo Comigo meus amigos, eles sio
Incriveis e aprendemos juntos!"
Quer conhect-los? Vem Comigo ..,




A nossa histhia continua
em construcao...
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Fique conosco nesse universo encantado, onde sonhos se tornam
realidade com brinquedos da Carlu. Cada pagina é um convite
para novas aventuras. Prepare-se! Novidades a caminho...




