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ATIVIDADES

Nas préximas paginas vocés vao conhecer diferentes linhas e produtos que desenvolvemos
pensando em oferecer um suporte educacional para pais, professores e psicologos.

Mas o que tem esses jogos e brinquedos de tdo especial?

Ao contrario de brinquedos que funcionam sozinhos, eles precisam da interagao da crianga
para ganhar sentido. Assim, testando as possibilidades e usando a criatividade, a crianga segue
desenvolvendo suas principais habilidades como a atengdo e concentragdo, coordenacgao
motora e memdria.

Muitas das atividades foram pensadas a partir do Método Montessori, criado pela
pedagoga italiana Maria Montessori em suas observagoes clinicas. Nesse método,
ha uma relacdo dindamica entre a crianga, o adulto e o ambiente de aprendizagem.
A crianga fica encarregada da propria aprendizagem, contando com o apoio de um
adulto, em um ambiente acolhedor.

Ela tem apoio para fazer suas descobertas, explorar os brinquedos e aperfeigoar sua destreza.

Madeira

Nessa linha educativa, a madeira é a principal matéria prima, reforcando nosso objetivo:
oferecer qualidade e seguranga, com um ganho maior para as crian¢as uma vez que

as pecas sao agradaveis ao toque, de facil manuseio, duraveis e sustentaveis.
Agregamos a madeira os imads, na Colegdo Magnéticos, recursos importantes

para trabalhar as emocGes, vida pratica e linguagem.

Em nossas redes sociais, vocé vai encontrar videos e explicagdes sobre cada produto.
@nigbrinquedos




Mosaico Pomgom @

7896200711500

B 4904
31,5x255%x6,0cm

® 06 unidades na caixa

H C19-370x31,5x255cm

I

EDUCATIVOS

Contém: 02 placas madeira + 02 pingas
+ 30 cartas + 112 pompons

A crianga vai desenvolver a coordenagdo motora fina, concentragdo e memdaria com essa atividade Montessori.
Cada um recebe uma placa de madeira e tera que repetir a ordem dos pompons de acordo com a carta sorteada.
Cada pompom sera colocado com uma pinga. O primeiro a terminar, toca a campainha.

Sao 30 diferentes montagens de cores + 112 pompons.

Agrendendo as Horas @

Leaozinho

I 7896200704199

f 6609

@1 28,0x280x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH Cc22-435x285x285cm

J 896200 m ?D-H!Q ‘|

APRENDENDO
AS HORAS

MADEIRA

Atividade Montessori para a crianga encaixar as pegas, reconhecer as cores e as formas, aprender os niumeros e as horas.
Relogio e pegas de encaixe em madeira de 9 mm de facil manipulagao pelas criangas, resistentes e coloridas. O Ledozinho
tem 02 ponteiros que se movimentam para marcar as horas e dois suportes por tras para ficar inclinado e facilitar a brincadeira.
Promove habilidades como a coordenagao motora e coordenacgao olho-mao e auxilia a organizar a rotina dos pequenos.
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Conte Histérias @

W 7896200704779

B 1070¢g
320Xx340x70cm

@ 06 unidades na caixa

EH C20-440x370x325cm

J| 896200 m 704779 ‘|
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| MONTESSORI |

HEE
RESTAURANTE

Essa atividade foi projetada para estimular o pensamento criativo da crianga, desenvolver a fala, e o faz de conta.
O conjunto em madeira verm com 23 pegas de carros, prédios e casas, arvores, animais de estimacgao
e criangas mais uma base com “trilhos” para as pegas serem encaixadas e deslizarem.
A medida que a crianga escolhe as pegas e monta seu cenario, ela pode ser incentivada a criar sua propria narrativa,
contar historias de seu dia-a-dia ou ainda inventar personagens e situagoes.

Veste & Brinca Alinhavos

Wl 7896200704748

& 835¢g

@& 320x340%x70cm

@ 06 unidades na caixa

EH C20-440x37.0x325cm

J| 896200 ” 704748 ‘|
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Veste
& Brinca

ALINHAVOS

+ PSSE O CORBAD PELOS
FURTASOS E ALINRAVE
5 P

SOAVHNITY
esulig = 33S3A

« TRABALL A
COMSENTRAGID E A
COOTDIMACAD
OTORS FIN

a5 Mk PaRA
APRENDER A ESCREVER.
E pesEnR

| MONTESSORI [

Alinhavar € uma atividade importante para treinar a coordenagao motora fina e preparar a crianga para escrever e desenhar.
Essa € uma atividade Montessori e traz outros beneficios como desenvolver a coordenagao olho-maéao, percepgao espacial
e concentragao. Nesse kit, a crianga encontra 01 boneca de 26 cm e 37 pecinhas com lindas roupinhas e acessorios,
tudo em madeira. O box acompanha 06 cadargos coloridos para prender as pegas.

& —— MADEIRA



Arca de Noé

Wl 7896200704755

& 1030¢g

& 32,0 x34,0x7.0cm

@ 06 unidades na caixa

H Cc20-440x37,0x325cm

J| 896200 u 704755 ||

EDUCATIVOS
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Escaneie o QR Code
e assista ao video
de montagem
da Arca de Noé

Esse brinquedo aproxima as criangas da historia classica da Arca de Noé!
Monte a arca gue possui rampa de acesso e convés que se abre.
Janelas para encaixar os bichos. Box com 34 pegas em madeira reflorestada,
coloridos, seguros e duraveis. Sdo 14 animais e um casal em MDF 9 mm.
Trabalha a coordenagao motora, a concentragao, imaginagao e criatividade.
QR CODE na instrugao com video explicando como montar passo a passo.

Arca montada
24,0x13,5%21,0 cm

Casa do Tom Tom

N 7896200704762

fh s20¢g

@ 320x%x340x70cm

@ 06 unidades na caixa

B C20-440x370x325cm

J 896200 || 704762 H

P woy wioy op esen

EEgas C:_:_:_

Casinha de madeira linda e colorida para explorar encaixes,
formas geomeétricas e cores. A casa possui entradas,
janelas em formato de objetos como cenoura e ovo de pascoa
para associacao e encaixe. Sao 21 pegas: 07 pecas grandes em
MDF para montar a estrutura + 08 objetos em madeira 9 mm
+ 06 pegas geométricas em plastico. Desenvolve a destreza
manual, a coordenagao motora, concentragao, interagao,

e contagao de estorias.
Casa montada
16,0x18,0x22,0 cm

Pecas: 9 mm

& —— MADEIRA
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MADEIRA

QC Gigante Casa Da Arvore

Wl 7896200704458

@ s25¢9

315x255x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH C19-370x315x255cm

J| B9E200 m 704458 ‘|
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FIN IS AT T-LENEIN

7 JYOANY V3 VSVI

*Contém 24 pegas em madeira

Montado: 30,0 x 60,0 cm

QC Gigante Visita ao Aquario @

N 7896200704465

fh 5309

& 31,5x 255x%x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

H c19-37,0x315%x255cm

J 896200 || 704465 H
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QUERRA-CABECH GIGANTI

VISITA AD AQUARID

Montado: 45,0 x 35,0 cm *Contém 16 pecas em madeira



QC Gigante Bichos no Gelo

Wl 7896200704434

@& 5309
315x255x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH C19-370x315x255cm

’I“IBBEZOD I‘| 704434 H
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*Contém 16 pegas em madeira

Tamanho real

QC Banda dos Animais

I 7896200704441

B 359
230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH C17-465x39,5x 258 cm

JU

*Contém 30 pegas em madeira

MADEIRA

Montado: 34,0 x 26,0 cm
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QC Fazendinha

[l 7896200704246

& 35¢9
&123,0x230x60cm

@ 12 unidades na caixa
EHC7-465x395x%x258cm

J‘ 896200 || 704246 “
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QUEBRA-CABEGA
FAZENDINHA

*Contem 30 pecas em madeira

QC Arca de Noé

I 7896200704250

& 409
230x230x60cm

®¥ 12 unidades na caixa

E C17-465x395x%x 258 cm

J 896200 H 704250 “

QUEBRA-CRBEGA

ARCA DE NOE

*Contém 60 pegas em madeira

MADEIRA

Montado: 45,0 x 30,0 cm



g_c Bichos em Férias

[ 7896200704274

& 3159
230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

E C17 - 46,5x 39,5 x 258 cm

J‘ 896200 || 704274 ”

vy
o
=
—
<
L
-
(=]
Ll

QUEBRA-CRBEGA
B BICHOS EM FERIAS

*Contém 30 pecas em madeira

QC I Love my Pets

i 7896200704397

B 44549
31,5x255%x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

H C19-370x315x255¢cm

J| 896200 ” 704397 ||

*Contém 06 quebra-cabegas em madeira
*02, 03 e 04 pegas

MADEIRA



QC Progressivo @

Cinderela
il 7896200704304 Contém 30 pecgas
B 3359 04 quebra-cabegas

@1 230x230x60cm
@ 12 unidades na caixa
E C17 - 46,5x 395 x 25,8 cm

JUNIER A

. )
I\.'-'--‘t Contém 30 pecas
o r pec

. 04 quebra-cabegas
2
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QcC Progressivo @

Pequeno Principe

W 78962007043N

é 3359

@M 230 % 23,0x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17 - 46,5x 39,5 x 258 cm

T

QcC Progressivo @

Os Trés Porquinhos

N 7896200704328

B 3359

@& 230x230x%x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH C17-465x395x258cm

T

Contém 30 pegas
04 quebra-cabecas

Material Dourado 62 @ Material Dourado 111 @
il 7896200704267 I 7896200704281

@ 2659 é 2659

@ 23,5 x17.5 x 4,8 cm @M 235x17.5x 4,8 cm

® 12 unidades na caixa @ 12 unidades na caixa

H c19-370x315x255cm H Cc19-370x315x255cm

7|| 896200 I| 704267 || 7I 896200 | 704281 H

MADEIRA
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Jogo do Tato

I 7896200704595

B 72049
20,0x250x6,0cm

& 12 unidades na caixa

H C18-41,0x395x 258 cm

LT

EDUCATIVOS

7

Contém 20 pecas em madeira
+ 01 saco em tecido

Nosso Jogo do Tato vai auxiliar na percepgao e sensibilidade da criancga, através do contato direto
com os objetos. Essa atividade trabalha ainda a memodria, a concentragdo e a imaginagao!
Sao 20 pecgas grandes em madeira para a crianga encontrar no saquinho de tecido, sem olhar, e encaixar nas bases.

Pega PomEom @

- 7896200704618

@ 4304 -
20,0x250x6,0cm
@ 12 unidades na caixa
EH C18-41,0x39,5x258cm

J 896200 || 704618 ‘|

Pega
g@ Pompom
Montessori

ATENGAO!

Contém 56 pompons
+ 02 pingas plasticas

Contéem 06 placas de madeira

As criancas amam os pompons, coloridos e macios para brincar!
Essa atividade vai desenvolver a coordenacdo motora fina, facilitando a pratica de tarefas como a escrita e outras que necessitem
de firmeza e direcdo dos movimentos. Preenchendo as ilustragdes, a crianga terd nogdo de discriminacéo das cores,
nomeacgoes, percepcdo de ordem, além de trabalhar sua concentragdo.

i —— MADEIRA



Prancha de Selegio

i 7896200704607

& 380¢g

@ 20,0x250x6,0cm

® 12 unidades na caixa

EH C18-41,0x39,5x258cm

J| 896200 ” 704601 ||

Pranch
% de Selegdo

Montessori
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Contém 01 base + 15 pinos em madeira
e 16 pecas em EVA

Promove o primeiro contato com as cores, formas, a nogao de quantidade e semelhanga. As criangas vao encaixar
os pinos na base de madeira e fazer a selegdo das formas geométricas de EVA para encaixar, estimulando
a coordenagao olho-mao, o pensamento logico e o tato. Atividade Montessori indicada para criangas com TEA e TDAH.

Conta Patos @

Wl 7896200704588

@ s109

& 20,0 x 250x%x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

B C18-41,0x39,5x258cm

RN

ATENGAD!
T\ britarrreis

Contém 10 pegas em madeira
+ 50 pinos

Pecas de 6mm

Objetivo desse jogo é contar os patinhos que estdo em cada numero e encaixar a quantidade
de pinos correspondente. A crianca pode fazer os encaixes livremente ou por ordem numeérica crescente.
O objetivo do brinquedo € auxiliar no aprendizado da relagdo nimeros e quantidades, considerada muito importante
na fase de educacao infantil.

» —— MADEIRA



Alinhavo @

il 789620070457

& 30¢g
@&920,0x250x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C18-41,0x395x258cm

I

is

ATENCADI

Contém 06 animais em madeira
+ 06 cadargos coloridos

Caixa com 06 animais em madeira para a crianga praticar o alinhavo, passando o cadarco colorido
nos furinhos das pegas. O alinhavo & uma atividade importante para o desenvolvimento da coordenagao motora fina
e da concentragdo nas criangas pequenas. Educadores apostam nesse exercicio como treino dos musculos
das maos para aprender a escrever.

Gato de Sapato

i 7896200704564

& 359
20,0x250x6,0cm

® 12 unidades na caixa

H C18-4,0%x395x%x258cm

LI

8962001704564

7

3 - Que cor estd o sinal para travessia?

N— 0 50

, =

ATENCAO!

o

3-0 que o palhago esté fazendo na Contém 30 cartas + ampulheta

+ 01 dado em madeira

IIIg

Observar as cenas por alguns minutos e responder as questoes sorteadas no dado. Sao 6 perguntas para cada cena.
Esse jogo auxilia o aprendizado infantil, testando a memaria das criangas e estimulando o desenvolvimento da linguagem.
Aqui, a crianga vai nomear as figuras, trabalhando a fala e melhorando o vocabulario,

EDUCATIVOS

& —— MADEIRA



Cadé o Bicho?

Il 7896200704540

& 370g

20,0 x250x6,0cm

® 12 unidades na caixa

H C18-41,0x395x%x258cm

8962001704540

Wy
(=
=
o
<
O
-
o
Lad

7

Contém 27 pegas + 03 dados

As criangas vao adorar esse jogo com bichos e dados coloridos!
O objetivo & encontrar o bicho com a cor e a textura sorteadas nos dados.
Sao 03 dados: 1de bicho, 1 de cor e outro de textura. Assim, se eu sorteio panda vermelho
de bolinhas quem encontrar primeiro, ganha a pega. Desenvolve a percepgao visual, o raciocinio e a concentragdo.
Sao 27 pecgas grandes (6,8 x 6,8 cm) em madeira reciclada e 03 dados plasticos estampados.

Sorvete das Rimas @

I 7896200704557
@ 6109 R ——

Sorvete
©das Rimas

&9 20,0 x 25,0 x 6,0 cm
@ 12 unidades na caixa
H C18-41,0%x395x258cm

896[00'?0

4557

T

Contém 24 pecas

Material didatico muito usado por professores da educacao infantil.
Atraves das rimas, a crianga vai encaixar as pegas e formar seu sorvete.
Desenvolve a consciéncia fonologica através do som das palavras. Sao 24 pegas grandes (7 x 14 cm montado)
em madeira reciclada, com encaixes diferentes e lindas ilustragdes.

= —— MADEIRA



A Linha Crescer tem como objetivo promover a aprendizagem
e o desenvolvimento das criangas por meio de experiéncias ludicas, interativas e construtivas.
Junto com nossa Colegao Be a B3, oferecemos atividades para a educacéo infantil
em jogos, encaixes e quebra-cabecas em madeira reflorestada, pecas grandes e coloridas.
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Alfabeto @)

N 7896200704502

& se0g
20,0x250x%x6,0cm

® 12 unidades na caixa

E 18 -41,0x39,5x 258 cm

Contém 48 pecgas

Kit educativo que auxilia a alfabetizagdo e a criatividade.
Sao 48 letras do alfabeto (26 + 22 vogais) para a crianga aprender a formar as palavras,
conhecer o Alfabeto e montar frases. Pegas grandes (5 x 5 cm) em madeira com bordas coloridas.

Silabas @

'_.\ )
W 7896200704519 Lhes
‘ 550¢g _Enc:ante_.'{-‘.
@& 20,0 x 250 x 6,0 cm silabas, forme

as figuras e
@ 12 unidades na caixa as palavias!

H C18-41,0x39,5x 258 cm

L

T

Contém 40 pegas

Nesse jogo, a crianca vai encaixar as pecas e formar palavras com duas silabas.
Desenvolve a consciéncia fonoldgica e a percepcgdo visual. Sdo 40 pecas grandes em madeira (8,5 x 8,5 cm montadas)
com encaixes diferentes e ilustragdes para guiar a crianga.

» —— MADEIRA



Forma Bichos

Wl 7896200704526

& 720¢g
20,0x250x%x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

E C18 - 41,0 x 39,5 x 25,8 cm
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7

ATENCAD!
-

Contém 35 pegas + 12 cartdes

Kit de figuras didaticas para a crianga formar 12 bichos criativos e divertidos!
Desenvolve a percepgao olho-mao, a concentracdo e a criatividade.
Sdo 35 pecas grandes (até 12 cm) em madeira reciclada, com cores e formatos variados.
Acompanha 12 cartdes explicando as pegas que devem ser usadas para formar cada bicho.

Equilibra Bebés

Wl 7896200704533

& s95¢g

@ 20,0 x 250 x 6,0 cm

@ 12 unidades na caixa

H C18-41,0x395x%x258cm

A

7

Contém 30 blocos + 09 placas

Caixa de atividade para a crianga montar a torre mais alta, equilibrando os “bebés’ nas cores sorteadas.
N&o vale deixar cairl Desenvolve as habilidades motoras, a concentragéo
e auxilia o conhecimento das cores. Sdo 09 placas em madeira com varias bolas coloridas,
30 blocos de madeira para a crianga adesivar os bebés e um saco pléstico para misturar as pecas e sortear.

a —— MADEIRA



O que eu como? @

il 7896200704113

2709
@1230x23,0x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17 - 46,5x 39,5 x 258 cm

7|896 |70&1‘I3‘|

200

Contém 28 pegas

Nesse jogo a crianga vai observar cada animal e encaixar a pega que corresponde a sua comidinha.
Os pares sdo da mesma cor para auxiliar na tarefa. Contém 28 pegas grandes de madeira reciclada,
coloridas e resistentes.

Onde eu estou? @

W 7896200704120

& 3309
@230x23,0%x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465x395x%x 258 cm

T

Contém 28 pegas

Onde se escondeu a coruja.. e a vaguinha? A atividade aqui € encontrar onde cada animal
se escondeu e encaixar a pega certa. Desenvolve a observagao e a percepgao visual. Sao 28
pecas grandes de madeira reciclada, coloridas e resistentes.

Mamade & Bebé

il 7896200704137

fh 3509

&9 23,0x23,0x60cm

& 12 unidades na caixa

H C17 - 46,5% 39,5 x 258 cm

JUTNTRM

Contém 12 pegas

Jogo educativo para a crianga encaixar os filhotes nas figuras de seus pais.
Desenvolve a coordenagdo motora, o raciocinio e a percepcéo visual de forma divertida.
Contém 12 pecas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

EDUCATIVOS

% —— MADEIRA



Meméria Veiculos @

7896200704144

B8 2609
230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465x395x258cm

[N
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Contém 24 pegas

Atividade para desenvolver o raciocinio e a memaoria das criangas. Cada um vai formar
seu par com divertidas figuras de veiculos, como carrinhos e navios. Contém 24
pecas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

Numeros 1 ao 10

7896200704151

@ 2859

@1 23,0x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465x395%x258cm

T

Contéem 20 pegas

iy vy

Nesse jogo pedagogico, a crianga vai contar as frutinhas e encaixar a pega ao numero correspondente.
Estimula o raciocinio, ensina os numeros de 1a 10 e as quantidades. Encaixes diferentes.
Contém 20 pegas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

Cores & Formas @

I 7896200704168

@ 2559
E&0230x230x%x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH C17-46,5x395x 258 cm

T

by

NYEY |

Contém 30 pecas

@

\ WrNYET J

Esse divertido quebra-cabeca vai ensinar a crianga a associar as cores e formas que cada figura simboliza.
Sao seis placas com cinco pegas cada para encaixar. Contém 30 pecas em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

® —— MADEIRA



Opostos

Wl 7896200704175

& 2709
230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

E C17- 46,5 x 395 x 25,8 cm

J 896200 || 704175 H

Contém 20 pegas

Feliz e Triste, Novo e Velho. Com esse jogo pedagdgico a crianga vai observar as figuras e associar os opostos.
Encaixes diferentes. Contéem 20 pegas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

Soletrando @

7896200704182

B 4309
230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465x%x39,5%x258cm

T

Contém 47 pegas

Neste jogo a crianga aprende a reconhecer e escrever as palavras brincando.
Ela tera que soletrar, encaixar cada letra e formar a palavra e a figura. Sdo 12 palavras com trés,
quatro ou cinco letras. Contém 47 pegas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

Descobrindo a Matematica @

i 7896200704205

fh 3559
23.0x230x60cm

® 12 unidades na caixa

H C17-465%x39,5%x258cm

O

Contém 20 pegas

Jogo pedagdgico, onde a crianga vai aprender as primeiras nogdes de adicao e subtragao.
Primeiro ela conta as figuras e realiza a operagao matematica, depois encaixa o numero correspondente
ao resultado. Encaixes diferentes. Contém 20 pegas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.
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Descobrindo o Alfabeto @

W 7896200704212

& 4609
23,0x230x60cm

® 12 unidades na caixa

EH C17-465X 395X 258cm

J‘ 896200 704212 ||

Contém 52 pecgas

Material didatico para criangas em fase pré-escolar; indicado nas listas de material das escolas.
Esse jogo traz a associagao de cada letra do alfabeto ao objeto que comega com a mesma letra.
Encaixes diferentes. Contém 52 pegas grandes em madeira reciclada, coloridas e resistentes.

MADEIRA

Tangram

W 7896200704472

& 2359

@M 20,0 x 250 x 6,0 cm

@ 12 unidades na caixa

E C18 - 41,0 x 39,5 x 25,8 cm

J‘ 896200 || 704472 ‘|

Contém 07 pegas madeira

PESSOA 3 CAvAL0 FOGUETE
T ’
&\ '

Contém 30 cartas

Tangram & uma ferramenta muito usada nas escolas por desenvolver varias habilidades e oferecer diferentes praticas.
Combinando as 07 formas, a crianga vai identificar e comparar figuras planas, formar centenas de figuras,
trabalhar o raciocinio logico e geomeétrico.



O KIT EDUCA+ foi desenvolvido com apoio pedagodgico para criangas da Educacao Infantil.
Sao 10 atividades que promovem importantes habilidades nos pequenos como a coordenagao
olho-mao, nogao de espaco, concentragcao e percepcao visual. O box inclui materiais,

como massinha colorida, tinta guache e alguns jogos em madeira, como o quebra-cabeca
para colorir. Contém 22 laminas em cartdao com atividades variadas, todas explicadas

no Guia llustrado. KIT EDUCA+ também propbe que pais e educadores deixem a crianga

usar o material livremente, explorando tudo com criatividade.

Educa+ @

7896200704809

& 17004¢

@1 420x31,5x85cm

@ 04 unidades na caixa

H Cc20-440x37,0x325cm

T

7

EDUCATIVOS

» —— MADEIRA



Linha Inclusiva

Reunimos profissionais que realizam atendimento com criangas autistas e TDAH e elaboramos
uma colecao para estimula-las em casa, ensinar na escola e na clinica. Essas brincadeiras propiciam
0 ensino de muitas habilidades, além de potencializar a autonomia e a independéncia.
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Cadé o seu pé?

Conhega o Corpo Humano

W 7896200705837

@& 3459

@M 31,5%x255x%x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

EH C19-370x315x%x255cm

J

A

J =
L...zL Medida do boneco: 26cm

Jogo pedagogico para ensinar a crianga a reconhecer as principais partes do seu corpo e nomea-las.

A crianga vai sortear uma pecga no saquinho de tecido, identificar a parte em seu proprio corpo e posicionar a pega
sobre o boneco de madeira. Acompanha cartinhas com curiosidades que podem se transformar em um jogo da memoaria:
pecgas + cartinhas. Sao 21 pegas grandes e 01 boneco em madeira, 20 cartas e 01 saquinho em tecido.

Indicado para criangas com TEA e TDAH.

Meus 5 Sentidos

i 7896200705868

B 4259
E9315x%x255%6,0cm

& 06 unidades na caixa
EHC19-370x315x255cm

J 896200 || 705837 ||

Quem encontrar primeiro aquela figura em sua cartela, coloca no espacgo correspondente ao sentido.
Ganha quem completar primeiro os sentidos presentes em sua cartela.
Contém 06 cartelas grandes em cartao + 36 pecas em madeira ilustradas.
Indicado para criangas com TEA e TDAH.

o
<t

w

=

J

&) Com esse jogo, a crianga vai identificar e diferenciar cada um dos 05 sentidos - Tato, Paladar, Olfato, Visao e Audicao.
E Ela vai sortear uma peca de madeira e entender qual sentido representa.

N
N



O Pescogo da Girafa

Conhecendo as cores

I 7896200705844

& 4309
@H315%255%x60cm

@ 06 unidades na caixa
EC19-370x315x255¢cm

J| 896200 ‘| 705844 H

Quem vai formar a maior girafa?
Jogue o dado, vire a pega com a cor sorteada e construa sua girafa. A peca da cabega vai "trancar” seu jogo.
Trabalha o reconhecimento das cores e o desenvolvimento cognitivo.
Indicado para criangas com TEA e TDAH.

Meu dia a dia

Sequéncia Logica

W 7896200705851

f s60g

&9 315x%x255x%x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH C19-37,0x31,5%x255cm

Jl 896200 ‘| 705851 H

Quebra-cabega com pegas grandes em madeira para a crianga montar a sequéncia de cenas de seu dia a dia.
No centro do quebra-cabeca, um relogio vai ensinar as horas e ajudar a montar a rotina dos pequenos. Contém 01 quebra-cabega
madeira de 20 pegas + 01 relogio de ponteiro + 02 bonecos de madeira para a crianga brincar no tabuleiro.
Indicado para criangas com TEA e TDAH.
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Kit Pinturinha Unicérnios @

Wl 7896200702430
& 5209

&920,0 x 25,0 x 6,0 cm _g P,NTUR'NHA

@ 12 unidades na caixa

Wy
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Carw Inepnui lclu

EC8-41,0x395x%x258cm ey ‘B:‘

Contém 04 telas, 01 cavalete plastico,

6 guaches e 01 pincel

Kit Pinturinha Casinhas

N 7896200702416

& 5209 ‘,,.g P' NTUR,NNA 4

@&920,0x250x%x6,0cm
@ 12 unidades na caixa
EH C18 - 41,0 x 39,5 x 25,8 cm

Contém 04 telas, 01 cavalete plastico,

6 guaches e 01 pincel

KIT PINTURA

N
&~



Kit Pinturinha Fazendinha

Wil 7896200702447

@ 5209

&9 20,0 x 250 x 6,0 cm

@ 12 unidades na caixa

E C18-41,0x395x258cm

4 pINTURINMA *
; S

EDUCATIVOS

| LANCAMENTO

Contém 04 telas, 01 cavalete plastico,
6 guaches e 01 pincel

Kit Pinturinha Gatos @

il 7896200702423 ;
a5 80 4 PINTURINUA®
i O0x250x6,0cm
@ 12 unidades na caixa ol M

E 18- 41,0x39,5x 258 cm

RO62010 02416

24m

| LANGAMENTO |

Contém 04 telas, 01 cavalete plastico,

6 guaches e 01 pincel

KIT PINTURA

N
w



Kit de Pintura Mamde & Bebé

W 7896200704427

& 13259
48,0x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa

EH C15-485x33,0x30,8cm

JUTIVA T

8962000704427
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45cm

Contém 04 telas, 01 cavalete
. e 01 paleta em madeira
w + 06 guaches e 01 pincel
€@

Kit de Pintura Dinos

B 7896200704403

& 13259

@ 48,0x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa

EH C15-485x33,0x30,8cm

45ecm

Contém 04 telas, 01 cavalete
e 01 paleta em madeira
W+ 06 guaches e 01 pincel

LJ =

Kit de Pintura Pets

I 7896200704410

& 13259
48,0x30,0x50cm

® 06 unidades na caixa

H C15-485x33,0x308cm

45cm

'r-\
MU
w

Contem 04 telas, 01 cavalete
e 01 paleta em madeira
+ 06 guaches e 01 pincel

KIT PINTURA

N
(-]



Com que roupa eu vou?

I 7896200704687

B 17259
mH 430x300x%x60cm

@ 06 unidades na caixa
EH cn-440x415x315¢cm

‘ 96200 ‘ 0468 ‘

EDUCATIVOS

£, ATENCAD!
e

Como se vestir no inverno? Que roupa usar na escola?
Nessa atividade a crianga vai colocar as pegas de ima na placa de metal, vestindo os bichinhos e aprendendo
como de vestir. Sdo 05 situagdes: escola - frio - calor - fantasia - hospital. O box contém 65 pegas magnéticas
com roupas e acessorios, 01 adesivo, 01 painel de metal grande (35,0 x 25,0 cm) e 01 base em madeira.

=S

Alfabeto Magnéﬁco @ - p———

Wil 7896200704670

@ 13709
430x300x60cm

¥ 06 unidades na caixa
B cn-440x45x31,5¢cm

5, ATENCAD!
o

Placa: 35 x 25 cm

MAGNETICOS

O Alfabeto pode ser ensinado por meio desse material ludico mais motivador e atraente.
Trabalhando com as plaquinhas, a crianca pode explorar o som das letras, fazer associacoes, montar silabas
e palavras no painel magnético. O box contém 80 pegas magneéticas: 02 alfabetos completos em letra maiuscula
+ 05 vogais + 23 ilustragoes para montar palavras no painel. Base em madeira e painel de metal.
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Minha Rotina

i 7896200704663

& 7109

315x255x%x 6,0cm

® 06 unidades na caixa

H ©19-370x31,5%x255cm

|

frente e verso

Criar uma rotina ajuda a criancga e entender o que vem antes e depois em seu dia-a-dia, aumenta sua confianca
e desenvolve a autonomia. Com o quadro Minha Rotina, a crianga vai fazer uma linha do tempo com as cartinhas
de atividades (acordar, escovar os dentes, tomar café..). A partir dai, ela vai repetir a cena no painel de metal,
colocando as pegas de ima de acordo com cada atividade. Sao 40 pecgas que podem ser usadas na frente e
no verso do painel. Esse material pode ser usado em casa com 0s pequenos, espagos de educagdo e consultorios.

Quadro das Emocgdes @

7896200704656

@ 7209

&H 315x255x60cm

@ 06 unidades na caixa

H C19-370x315x255cm

IR0

896200

704656

@ % ATENGAO!

frente e verso

Criangas peguenas sentem emogoes e percebem sensagoes, mas nao sabem se expressar sobre elas.
Esse jogo vai servir como ferramenta de ajuda para pais e cuidadores decifrarem essa linguagem. Jogando,

a crianca coloca em palavras o que sente e busca ajuda quando tiver dificuldades. A crianga vai pegar uma cartinha,
reconhecer a emocao que esta na cena e montar seu painel. Sao 30 pegas de ima com o nome do sentimento,
seus “emojis” e as expressoes faciais. Esse material pode ser usado de outras formas livres, como sortear uma cartinha,
pedir que a crianga conte alguma experiéncia que tenha vivido como a da cena e entdo montar o quadro.

A ideia e oferecer varias opgoes de aproveitamento, inclusive em consultorios e terapias.






Pega Pompom Stitch

il 7896200741071

B 4809

@9 315x255%x6,0cm

& 06 unidades na caixa

H Cc19-37,0x315%x255cm

L

Atividade que desenvolve a coordenagao motora fina, facilitando a pratica da escrita, desenho e outras tarefas.
Trabalha a concentragao, reconhecimento de cores e criatividade.
Contem: 04 placas de madeira, 56 pompons coloridos e 02 pingas plasticas.

~\
Alinhavos Stitch @}

Wl 7896200741125

& 3209

&9 230x%230x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH C17-465%x395x%x258cm

LR

Alinhavar é uma atividade importante para treinar a coordenagdo motora fina e preparar a crianga para escrever e desenhar.
Essa € uma atividade Montessori e traz outros beneficios como desenvolver a coordenagao olho - mao, percepgao espacial
e concentragao. Nesse kit, a crianga encontra 02 placas em madeira e 16 pegas com furinhos para a crianga alinhavar
com os cadargos coloridos. Contém 02 placas e 16 pegas em madeira + 06 cadargos coloridos

Quem viu o Stitch? @

7896200741217

& 35¢9

@8 20,0 x 250x%x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH C8-4,0x395x258cm

.m-"'"""': ' 7 |IB|!!Z|(|)!‘|| ‘H]Jm:ll”"
e

..-n-l"""-“'”-'
Observar as cenas por alguns minutos e responder as questoes sorteadas no dado, respondendo sobre Stitch,
Lilo e suas aventuras. Sao 6 perguntas para cada cena. Esse jogo auxilia o aprendizado infantil,

testando a memcaria e estimulando o desenvolvimento da linguagem. A crianga vai nomear as figuras,
trabalhando a fala e melhorando o vocabulario. Contém 30 cartas + ampulheta + 01 dado em madeira

& — STITCH
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Kit de Pintura Stitch @ Pa——— S
Wl 7896200741026 o S
t 13259
@8 48,0x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa
H C15-485x330x30,0cm

AN

i

Contém 04 telas, 01 cavalete e 01 paleta em madeira + 6 guaches e 01 pincel

~5

\

Mosaico Stitch

Magneticos

Wl 7896200741460

th 690¢

@A 315 x255x%x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

H C19-370x315x255cm

L

.

Pegas

Magnéticas - - - o . :
\ LANQAMENTO

Mosaico magnético € uma forma nova e divertida de montar as imagens do querido Stitch!
A criancga vai separar as pegas com ima e montar na placa de metal 4 cenas diferentes.
Niveis variados de dificuldade: 6 - 9-12 e 15 pegas.

Contém 01 placa de metal, O1 base em madeira e 42 pecas magnéticas.

STITCH

W
[y



& — PRINCESA

%fsnep
PRINCESA

Kit de Pintura Princesa @

W 7896200741002

B 13259

&H 48,0 x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa

H C15-485x330x30,0cm

T

Kit de PN

| LANCAMENTO |
)

Contém 04 telas, O1 cavalete e 01 paleta em madeira + 6 guaches e 01 pincel

Alinhavos Princesa @

W 7896200741118

f ss0g

&9 32,0 x 34,0 x7,.0cm

@ 06 unidades na caixa

EH C20-440x370x325cm

L

Alinhavos

Alinhavar € uma atividade importante para treinar a coordenacgao motora fina e preparar a crianga para escrever e desenhar.
Essa & uma atividade Montessori e traz outros beneficios como desenvolver a coordenagao olho - mao, percepcgao espacial
e concentragao. Nesse kit, a crianga encontra 04 lindas Princesa Disney (26 cm), roupinhas e acessorios, tudo em madeira. O box
acompanha 06 cadargos coloridos para prender as pegas. Contém 04 princesas e acessorios em madeira + 06 cadargos coloridos

Teatrinho Princesa "

W 7896200741309

f 2609

E9235x17.5% 48 cm

@ 12 unidades na caixa
EHC9-370x31,5x255cm

TR

A crianga vai criar sua propria historia com a magia de Princesas!
Encaixe os dedos nos furinhos das pegas e aposte na criatividade. Os pais também podem entrar na brincadeira
e usar o teatrinho para contar as classicas historias. Desenvolve a coordenagdo motora, a linguagem e o pensamento criativo.
Contém 10 pecas em madeira.




== MOANA 2 -
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Kit de Pintura Moana @

Wl 7896200741019

B 13259

&M 48,0 x 23,0 x50 cm

® 06 unidades na caixa

H C15-485x33,0%x30,0cm

UL

L]

Contém 04 telas, O1 cavalete e 01 paleta em madeira + 6 guaches e 01 pincel

Alinhavos Moana @

il 7896200741132

& 3209

@A 23,0x23,0x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

E C17 - 46,5 x 39,5 x 25,8 cm

LTI
L ¢

o]

Alinhavar € uma atividade importante para treinar a coordenagdo motora fina e preparar a crianga para escrever e desenhar.

Essa é uma atividade Montessori e traz outros beneficios como desenvolver a coordenacéo olho - méo,
percepcao espacial e concentracao. Nesse kit, a crianga encontra 02 placas em madeira e 16 pegas com furinhos
para a crianga alinhavar com os cadargos coloridos. Contém 02 placas e 16 pegas em madeira + 06 cadargos coloridos

Bund\e

Teatrinho Branca de Neve "

Wl 7896200741286
& 2609

NCESA o
& 235x%x17.5x 48 cm B ’
® 12 unidades na caixa = W,
E C19-37,0 x 31,5 x 25,5 cm & y g
MM oY SRR =2
7

| 53 X

A crianga vai criar sua propria historia de Branca de Neve e os sete Andes!
Encaixe os dedos nos furinhos das pecas e aposte na criatividade. Os pais também podem entrar na brincadeira
e usar o teatrinho para contar a classica historia. Desenvolve a coordenacao motora, a linguagem e o pensamento criativo.
Contém 10 pecas em madeira.

Rk

MOANA2

& —— BRANCA DE NEVE



& — DIVERTIDAMENTE

Quadro das Emosﬁes @

I 7896200741453

A 72049

& 31,5 x 25,5x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

H c19-37.0x31,5%x255cm

L

T

\| LANCAMENTO |
\\ /

Magnético

DIA DE PROVA

My
-

-
g

Gun o
my; Voca
u"tﬁs rfsa‘:‘e ds
d 2

e

Atividade para a crianga entrar em contato com suas emogdes e melhorar sua comunicagao.
Cada cartinha tera uma cena onde a crianga vai identificar o sentimento envolvido.
A partir dai, ela monta na placa de metal seu quadro de emocdes escolhendo as pegas de ima.
Sao 27 pecas magnéticas: 09 placas de Divertidamente - Alegria + Tristeza + Medo + Vergonha + Nojinho
+ Tédio + Raiva e Ansiedade; 09 placas com os nomes das emogoes e 09 placas com os emojis de cada uma.
No verso das cartas, perguntas para falar um pouco mais sobre os sentimentos de cada um.



‘Dfsnep - PIXAR -
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Quem viu o Buzz?

I 7896200741200

& 359

@1 20,0x250%x60cm

@ 12 unidades na caixa

[ C18 - 41,0 x39,5x 25,8 cm

896200 704120

7

Contém: 30 cartas + ampulheta + 01 dado em madeira

Observar as cenas por alguns minutos e acertar as questoes sorteadas no dado, respondendo sobre Toy Story,
Procurando Nemo, Monstros S.A e UP! Sao 6 perguntas para cada cena.
Esse jogo auxilia o aprendizado infantil, testando a memoria e estimulando o desenvolvimento da linguagem.
A crianga vai nomear as figuras, trabalhando a fala e melhorando o vocabulario.

Dia de ComEras To! Stor! g

Il 7896200741354

@ s25¢g

@A 355 x24,0x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH Cc24-365 x34,0x49,0cm

?|| 896200 l| 741354 ||

Ensine as criangas nog¢des basicas de Educagao Financeiral Com esse jogo, a crianga vai aprender a administrar seu dinheiro,
comprando brinquedos Toy Story e poupando sua mesada.
Contém: 1 tabuleiro, 1 roleta, 30 pecas cartonadas, dinheirinho, 04 pedes e 04 caixinhas para guardar as compras.

& — PIXAR
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Pega PomEom @

Wl 7896200741088

& 4809

@A 315%x255x60cm

@ 06 unidades na caixa

H C9-37.0x315x255¢cm

?‘| 8!!200 ‘| 741088 ‘|

o]

Atividade que desenvolve a coordenagao motora fina, facilitando a pratica da escrita, desenho e outras tarefas.
Trabalha a concentragao, reconhecimento de cores e criatividade.
Contém: 04 placas de madeira, 56 pompons coloridos e 02 pingas plasticas.

Teatrinho Toy Stor

7896200741293

B 2369

&9 235x%x17.5x 48 cm

@ 12 unidades na caixa

H Cc19-37.0x315%x255cm

L

7 INHO
ToVsroRY
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A crianga vai criar sua versao para a histéria de Buzz, Woody e seus amigos de Toy Story!
Encaixe os dedos nos furinhos das pecas e aposte na criatividade. Os pais também podem entrar na brincadeira
e usar o teatrinho para contar a historia do desenho da Pixar, que encantou as criancas.
Desenvolve a coordenagdo motora, a linguagem e o pensamento criativo. Contém 08 pecas em madeira.

& — PIXAR



Kit de Pintura Mickey ()

W 7896200741033

f 1325¢g

@9 48,0 x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa

[ C15-485x330x30,0cm

A

7

| LANCAMENTO
]

e =

Contém: 04 telas, 01 cavalete e 01 paleta em madeira + 6 guaches e 01 pincel

Pega Pompom Mickey

I 7896200741064

& 4809

@M 31,5x255%x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

EH C19-370x31,5x255cm

‘B! ‘

6200 741064

7

Atividade que desenvolve a coordenagdo motora fina, facilitando a pratica da escrita, desenho e outras tarefas.
Trabalha a concentragao, reconhecimento de cores e criatividade.
Contéem: 04 placas de madeira, 56 pompons coloridos e 02 pingas plasticas.

Art & Craft Mickey .l

W 7896200741408

B 7459

& 43,0 x30,0x60cm

@ 06 unidades na caixa

B C-440x41,5%x31,5¢cm

LA
o)

Box de artesanato e pintura para as criangas desenvolverem suas habilidades e criatividade.
Sao 04 atividades: Mascaras e adesivos, Pinturas Numeradas, Costura em Feltro e Cone Pompom.
Contém: 06 mascaras e adesivos; 04 cartoes, 06 guaches e 01 pincel; 02 bonecos em feltro para costurar,
linha e agulha plastica, 01 cone em cartdo e 56 pompons coloridos.

7

S —— MICKEY



HARRY POTTER
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45cm

Kit de Pintura

Wl 7896200705905

B 13259

M 48,0 x300x50cm

@ 06 unidades na caixa

E Cl15-485x330x308cm

Contém 04 telas, 01 cavalete
e 01 paleta em madeira
+ 06 guaches e 01 pincel
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Fato ou Fake

Il 7896200705929

A s:04q

@ 45,0 x 250 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

B C17-465x39,5x258 cm

7” 896200 ‘|

705929

Esse jogo & uma imersao no mundo bruxo,
com os fas respondendo se & FATO ou FAKE
as afirmacoes sobre temas incriveis:
Personagens, Casas, Filmes, Criaturas Magicas & Feitigos,
Histdria & Eventos. Sao 400 perguntas
e 01 tabuleiro para os jogadores avangarem
a cada acerto.

W 7896200705936

B 659

@ 355x%x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

E c24-365x340x490cm

7I| 896200 ‘| 705936 H

Quinze temas do universo HP:
Artefatos Magicos, Personagens,
Pocoes e Ingredientes, Feiticos e muito mais,

& —— HARRY POTTER



& —— DCSUPER FRIENDS - BATWHEELS

Kit de Pintura

[ 7896200706605
B 13259

& 48,0 x30,0x50cm &
& 06 unidades na caixa

[ C15-485x33,0x308cm

7I| BBE 05 ‘

200 7066

Equilibra DC @

[ 7896200706612

B so5¢

@& 20,0 x 25,0 x 6,0 cm

® 12 unidades na caixa

EH c18-41,0x39,5x258cm

JITRIIIO

896200 T0661

*Contém 27 blocos

+ 09 placas em madeira

Kit de Pintura

[ 7896200706629

B 13259

@99 48,0 x 30,0 x 5,0 cm

@ 06 unidades na caixa

EH <15- 48,5x 33,0 x 30,8 cm

JUTTRORET

BEE200 706629 ‘

45 e

Achei!

Il 7896200706636

B 335¢

@ 355x240x50cm

& 12 unidades na caixa

E C24-365x340x49,0cm

S
fnwwy - e
896200 706636 .

Contém 04 telas, 01 cavalete
e 01 paleta em madeira
+ 06 guaches e 01 pincel

Contém 04 telas, O1 cavalete
e 01 paleta em madeira
+ 06 guaches e 01 pincel




FRIENPS

Fato ou Fake Friends

il 7896200713603

B 6209

& 45,0 x 25,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

EH C17-465x395x%x258cm

896200

[

7

|

Os fas da série de maior sucesso da TV americana vao passar por uma prova de fogo:
guem vai acertar mais questoes sobre os 30 anos de sucesso de Friends, com detalhes sobre seus mais de 200 episodios?
Sdo 360 perguntas, divididas em 03 temas (FRASES - EPISODIOS - FRIENDS) para o jogador responder se é
FATO OU FAKE cada afirmacao!

FRIENDS

o
=



Tapa na Mesa

i 7896200706810

fh 3459

@ 355 % 24,0x50cm

® 12 unidades na caixa

H C24-365x340x49,0cm

_TAPANAMESA W

QUM PO MATE RAFTOSD EM

Kit de Pintura )

I 7896200706803
B 13259
T @& 480x300x50cm
@ 6 unidades na caixa
EH C15-485x330x%x308cm

[ o
/(R

T

896200

- "
& < # "
".o a0

KIT DE PINTUR
ESSA TU

PINTE E DIVIRTA-SE COM

*4 telas, O1 cavalete e O1 paleta em madeira
+ 06 guaches e 01 pincel

» —— PATRULHA CANINA



Kit de Atividades &)
Il 7896200706889

& 1040¢g

@ 43,0 x30,0x6,0cm

@ 06 unidades na caixa
H C11-440x415%x315cm

7“ BOE200

Pinturas Numeradas Memaria Numeros Descobrindo o Alfabeto Numeros e Quantidades

Esse kit relne atividades que estimulam e desenvolvem a crianga da Educacgao Infantil.
Sao 04 diferentes conteudos: Descobrindo o Alfabeto, com 26 pegas em madeira para encaixar a letra e a palavra;
Pinturas Numeradas, com 06 cartdes ilustrados com os filhotes; Memaria Numeros, com 20 pegas em madeira
e Numeros e Quantidades para a crianga preencher com massinha 10 cartdes.
Contém: 06 guaches, 01 pincel, 12 massinhas, carretilha, espatula e pinga de plastico, 16 cartoes de atividades e 01 guia ilustrado.

Bingo @

W 7896200702119
& 7259

@ 325x23,0x140cm -
@ 12 unidades na caixa

EH C13-48,0x 43,0 x 66,0 cm

i

Alfabeto Caracol ‘.-'

789620070689

B s0g

& 280x280x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH c22-435x285x285cm

896200 706896

7

ALFABETO
CARACOL

MADEIRA

Montado mede 38,5 cm
Contém 26 pecas em madeira

& —— PATRULHA CANINA



Achei! Gigante '

i 7896200702133

@ 28,0x%x28,0x60cm
® 06 unidades na caixa
EH Cc22-435x285x%x285cm

ACHEI!
GIGANTE

Os filhotes encontraram um novo desafio: encontrar as figuras
sorteadas no tabuleiro! O grande diferencial desse jogo € o tabuleiro gigante
(55 x 48 cm) com seis partes para montar como um grande

@ quebra-cabeca. As partes podem ser encaixadas em ordens diferentes

Equilibra Filhotes ()

I 7896200706841

@H 200x%x250%x60cm
@ 12 unidades na caixa
H C18-41,0x39,5x258cm

L

para dificultar a memorizagéo e aumentar a diversdo. S3o 90 figuras
para encontrar e uma roleta com agdes para movimentar a partida:
figue sem jogar uma rodada, pegue uma ficha de seu vizinho.. Vamos lal

QUILIBRA
FILHOTES!

Jogos Cléssicos ‘v

I 7896200702126

&9 32,5 % 24,0 x 50 cm
@ 12 unidades na caixa
E C24-36,5x 34,0x 49,0 cm

4 JOGOS

CLASSICOS

Damas - Xadrez Chinés - Avanca e Atrasa

& —— PATRULHA CANINA



QC Gigante Madeira .'

il 7896200706872

& 4809

@M 230x%230x%x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

[ C17 - 46,5x39,5% 258 cm

gL

896200 706872

QC Madeira - 30 Pecas D)

il 7896200706827
304
@& 20,0 x 250 x 6,0 cm
@ 12 unidades na caixa
H C8-4.0x395x258cm

896200

06827

T

Contém 30 pecas em madeira

t\in\i QUEBRA-CABEGA
=~ GIGANTE

Contém 16 pegas em madeira

Montado: 45,0 x 35,0 cm

)

B

30 pecAs Jf ¢

()

70" . QUEBRA-CABECA
- ENCAIXE AS PECAS

Montado: 34,0 x 26,0 cm

PATRULHA CANINA

&~
w



& —— PATRULHA CANINA

QC Progressivo Madeira /

W 7896200706858

B 4059

@ 200x250x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH C18-41,0x395x 258 cm

?|| B9E6200 ‘| 706858 ‘|

QUEBRA-CABECA
PROGRESSIVO

6~ 8 - 10 » 12 pegas

Contém 04 quebra-cabegas
com 6, 8,10 e 12 pegas

Meméria :’

I 7896200706834

& 320¢g

&9 20,0 x 250 x 6,0 cm

@ 12 unidades na caixa

H C18-41,0x395x258cm

?|| 896200 ‘| 706834 ”

MEMUORIA

FORME 05 PARES

Contém 24 pegas em madeira



Alinhavos

il 7896200703413

8 680g

@M 31,5x255x6,0cm

& 06 unidades na caixa

EH C19-370x315x255cm

UK

Contém 11 pegas em madeira
+ 06 cadargos coloridos

Alinhavar € uma atividade importante para treinar a coordenagdo motora fina e preparar a crianga
para escrever e desenhar. Essa € uma atividade Montessori e traz outros beneficios
como desenvolver a coordenagao olho-mao, percepgao espacial e concentragao.
Nesse kit, a crianga vai alinhavar em uma linda arvore a Dora e seus inseparaveis amigos.

QC Magnético 3

Ml 7896200703406

& 65g

@ 315% 255%x6,0cm

® 06 unidades na caixa

EH C19-37.0x31,5x255cm

IR

waspaisepy

7

06 pecas

09 pegas 12 pegas 16 pecgas

Dora e seus amigos estdo nessa quebra-cabeca divertido, onde as criangas encaixam as pegas de ima
sobre a placa de metal. Sdo 04 quebra-cabegas com 06 - 09 -12 e 16 pegas.
Contém 01 placa de metal, O1 base em madeira e 04 quebra-cabegas imantados.
Desenvolve a coordenagac motora, cognitiva e a criatividade,

3 — DORA



QC Secreto

I 7896200703437

& 400g

&1 280x%x280x60cm

& 06 unidades na caixa

EH C22-435x285x285cm

L

A crianga monta o quebra-cabega, sorteia uma cartinha e tenta achar com sua “lupa” a imagem no cenario montado.
A lupa de madeira é vazada para encaixar a pega que contém a imagem. Quem conseguir encontrar mais figuras vence
a partida. Pode ser jogado individualmente também! Atividade com diversdo para desenvolver a concentragdo e a memoria.
Contém 01 quebra-cabega 60 pecgas e 01 lupa (sem lente) em madeira + 24 cartinhas.

QC Gigante Madeira

I 7896200703420

f 4809
@H230x23,0x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

H C17 - 46,5x39,5x 258 cm

M

rs

Gigante

DORA

Contém 16 pecas em madeira Montado: 45,0 x 35,0 cm

o
(- -}



"-'\\
Cores & Potes @)

Il 7896200703444

& 6509

@ 32,0 x 34,0x70cm

@ 06 unidades na caixa

EH C20-440x37,0x325cm

LU
o]

As criangas vao pegar as pecinhas em madeira com a pinga e separar por cores
nos nichos (potes) da embalagem. Estimula o reconhecimento e pareamento das cores
e desenvolve a atengdo motora. Sdo 40 pegas em madeira e 02 pingas coloridas em plastico.

Dominé e Meméria Bilingue 2x1 @

I 7896200703451

& 6209

@ 230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

[ C17 - 46,5x 39,5 x 258 cm

LT

T

Bilingue

Memoria: Contém 20 pegas em madeira

Recurso educativo criativo para as criangas aprenderem inglés.

& — DORA



@ 06 unidades na caixa
EH C5-485x33,0x30,8cm

"]
<
(34
E
o Kit de Pintura
=) W 7896200705257
i @ 13259
I oM =3 48,0x30,0x50cm

?” 833200" 705257 ||

45cm

Contém 04 telas, 01 cavalete e 01 paleta em madeira
+ 06 guaches e 01 pincel

Kit Jardim

W 7896200705295

& 659

@ 48,0 x22,0x19,0cm

@ 06 unidades na caixa

EH C13-480x430x66,0cm

JAA T

& — PEPPAPIG



Meu Primeiro QC

i 7896200705264

@ 5359

& 355x 250 x50 cm

® 12 unidades na caixa

EH Cc24-36,5x 34,0 x 49,0 cm

?‘| BBE200 l 705264 ”

Meu Primeire iy
Quebra-Cabega Madeira -.

LICENCAS

*Contém 05 quebra-cabegas em madeira
*02, 03 e 04 pegas

QC Giaante

I 7896200705288

B 480g
230x%x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

B C17-465x395x258cm

FTTTT

896200 1 705288

*Contéem 16 pecas em madeira Montado: 45 x 35 cm

Kit de Atividades @ - ' Kit de

Atividades :'

i 7896200705271

t 10409

@M 43,0x30,0x60cm

@ 06 unidades na caixa

B Ccn-440x45x315cm

7 ‘| u 705271 ll

896200

Pinturas ™
Numeradas

Nimeros e
Quantidades

Numeros e Quantidades

Memoria Sombras Pinturas Numeradas Domino Metades

Esse kit reune atividades que estimulam e desenvolvem a crianga da Educagao Infantil.

Sao 04 diferentes conteldos: Domind Metades contém 28 pegas em madeira para a crianga encentrar a metade
que esta faltando; Pinturas Numeradas, com 06 cartoes ilustrados com Peppa e seus amigos; Memaoria Sombras,
com 20 pegas em madeira e Numeros e Quantidades para a crianga preencher com massinha 10 cartoes.
Contém: 48 pegas em madeira, 06 guaches, 01 pincel, 12 massinhas, carretilha e espatula de plastico,

16 cartdes de atividades e 01 guia ilustrado.

PEPPA PIG

w
=



*Contém 02 quebra-cabegas
30 pecas em madeira

QC 2X1 Madeira &)

i 7896200707417

B 6159

&9 355x%x240x%x50cm

® 12 unidades na caixa

El C24 - 36,5 x 34,0 x 49,0 cm

?|| 896200 “ 707411 ‘|

Montados: 34,0 x 26,0 cm
cada um.

Eu Sei @

. ]

Wl 7896200707398

8 3159

&4 280x%x280x60cm

® 06 unidades na caixa

[ C22- 435x285x285cm

?|| 896200 | 707398 ||

Sabe aquele classico jogo de adivinhar os bichos?

Pois agora ele foi renovado e o mais divertido traz os animaizinhos

que aparecem no Show da Luna! A crianga coloca a cinta de EVA

na testa, sem ver o animal, e comeca a fazer perguntas

para os outros participantes até adivinhar!! Sao 60 cartinhas

com bichos. O tempo & medido na ampulheta.

Ganha quem acumular 06 cartinhas em primeiro lugar!

—— O SHOW DA LUNA

w
N
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Laboratério Criativo }'

i 7896200707381

& 875¢

&9 430x30,0x60cm

@ 06 unidades na caixa
HCn-440x45x315cm

?|| 896200 || 707381 ||

> B

Quer saber mais?
Leia o QR CODE

Com esse kit de 24 experiéncias, as criangas vao fazer muitas descobertas!! Cada experimento é detalhado
em fichas, com ilustragdes coloridas do passo a passo. Ao final, a crianga se conecta com o episodio do Show da Luna,
relacionando a atividade aos conceitos sobre densidade, fotossintese e outras reagdes quimicas.
O kit acompanha tubos de ensaio, pipeta, corantes coloridos, dculos de protegao, funil, ampulheta e muito mais.

Kit de Atividades

I 7896200707404

& 10959

&M 430x30,0%x6,0cm

® 06 unidades na caixa

E Cl-440x415x31,5¢cm

?u

896200 I ?0?404‘

D STTLHALLY

Descobrindo o Alfabeto,
Numeros e Quantidades,
Pinturas Numeradas,
Associagao.

0 SHOW DA LUNA!
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—— TURMA DA MONICA

W
s

QC Gigante - Meu Sansdo @'jﬁ:

I 7896200707787

& v0g

@ 28,0 x28,0x 6,0 cm

& 06 unidades na caixa

[ c22-435x285x285cm

AN

7

Contém 20 pegas grandes

Montado mede 60,0 x 40,0 cm

QC Gigante - Cebolinha @

I 7896200707770

B s0g

@ 28,0 x 280 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

H c22-435x285x285cm

L

Contem 20 pegas grandes

QC - Turma Animada &)

Ml 7896200707794

B 4239

9 28,0 x 28,0 x 6,0 cm

& 06 unidades na caixa

[ c22-435x285x%x285cm

11N

8962001707794

7

Montado mede 60,0 x 40,0 cm



Ciéncias Franjinha e Milena

Il 7896200707442

& 9959

@M 43,0x300x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

E C11- 44,0 x 415 x 315 ¢cm

TH 896200 H 707442 ”

Franjinha e Milena estao no seriado Em Busca da Ciéncia, fazendo novas descobertas do mundo cientifico.
Com este Laboratoério, as criangas vao aprender de forma divertida alguns conceitos que essa dupla incrivel
da Turma da Médnica estudou! Sao 24 experiéncias para as criangas aprendem sobre os sélidos geométricos,
fotossintese, classificagdo de insetos e muito mais, em fichas ilustradas, todas desenvolvidas
e testadas por professores. Acompanha 02 tubos de ensaio, 01 lupa, 01 6culos de seguranga, 01 pipeta,
funil, corantes, guaches, massinha e muito mais!!

Dia de Compras
I 7896200707602

ﬂ 410g

@ 355 % 24,0 % 50 cm

@ 12 unidades na caixa

E C24-365x340x490cm

T

&azd @:.'

jepmderss

-

—— TURMA DA MONICA

A dinamica desse jogo vai ensinar as criancas nogoes basicas de Educacao Financeira.
Elas vao aprender a ganhar, gastar e poupar seu dinheirinho para a compra das pecgas divertidas
da Turma da Ménica. Brincando, a crianga vai saber como administrar sua mesada.

w
w



Achei! @

il 7896200707589

B 3409

g 355 x 240 x50 cm

¥ 12 unidades na caixa

E C24-365x340x490cm

T

Stop @

i 7896200707596

B 3659

@ 355 x 24,0 x 5,0 cm

& 12 unidades na caixa

F c24-365x340x49,0cm

J‘ 896200 ‘| 707596 H

Taga na Mesa @

i 7896200707817

B 3459

e 355 x 240 % 50 cm

%P 12 unidades na caixa

E C24-365x340x490cm

IR

8962001707817

-~

—— TURMA DA MONICA

7

w
(-]



Mimicas

7896200707626

B 7259

w9 355 x 240 x50 cm
@ 12 unidades na caixa
E C24-365x340x%x490cm

T

4 Joﬂos Classicos )

Wil 7896200707619

B 3859

@ 355x%x240x50cm

®¥ 12 unidades na caixa

E c24-365x34,0x49,0cm

JUNIRSAOAT

-

—— TURMA DA MONICA

(%]
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il 7896200707664

B 13259
@ 48,0x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa
E Cl5-485x330x308cm

7H 896200 ‘| 70 H

7664

| Kit de Pintura @
!

45 em

*4 telas, 01 cavalete e 01 paleta
-— - em madeira + 06 guaches e 01 pincel

Silabas \

il 7896200707695

B ss0g

@4 20,0 x 250 x 6,0 cm

& 12 unidades na caixa

E ©8-41,0x395x258cm

Contém 40 pecas em madeira

Primeiras Contas @i‘

il 7896200707688

& soog

@M 20,0 x250%x 6,0 cm

& 12 unidades na caixa

E ClB-410x395x258cm

-~

TURMA DA MONICA

Contém 36 pegas em madeira



Contém 11 pegas

Panelinha

W 7896200707558

B 7559

& 50,0 x36,5x120cm

@ 06 unidades na caixa

H C4-495x375x755cm

T

Garrafinha

M 7896200707572

B 7559

@ 42,0x320x85cm

@ 08 unidades na caixa

EH c21-42,0x39,5x66,0cm

J‘ 896200 I| 707572 ”

S sAl AGUA DE VERDADE =+

-

TURMA DA MONICA



Manual
@Mundo

Laboratério Manual do Mundo

I 7896200716406

& 13309
EH420x315x85cm

@ 04 unidades na caixa

B C20-440x370x325cm

?‘l 896200 ‘| 716406 ‘|

v
<<
33
=
Lad
—
-

O LABORATORIO MANUAL DO MUNDO apresenta 85 experiéncias
e fendmenos surpreendentes para a crianga descobrir os mistérios
da Quimica! Cada experimento acompanha uma ficha de instrugao
com a explicagao do procedimento e a discussao dos resultados.

O Kit acompanha 11 reagentes quimicos, 04 tubos de ensaio e uma
estante, Ol pipeta, 03 corantes, funil, 6culos de seguranca.

As principais experiéncias podem ser acessadas no canal

MANUAL DO MUNDO NO YOUTUBE, através do QR CODE das fichas.

Conhecga o Laboratorio
junto com o Iberé!

& —— MANUAL DO MUNDO




inventa
«~responde 75 > || W

CIENCIAS NATURAIS

Qual é o maior ser vivo

Eum fungo, que vive em um parque
azuis @ 0cupa uma drea de mais de 800
campos de futebol E & umindividuo s

DICA PARA INVENTAR

Muita gente acha que & a baleio-azul, que
pesa 130 tonelodas.

[ELUE]

©Mundo

Inventa ou Responde :

il 7896200716413

& s0g

@1 450 % 250x%x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH C17-465x395x258cm

J| 896200 || 716413 ”

Isto ndo € um quiz!
A vitoria depende da sua capacidade de confundir, ndo de saber
a resposta certa! Sdo 300 questdes e seis temas: um jogador
assume o comando e pega uma carta; ele pode ler a resposta da ficha
- que é a correta - ou inventar outra qualquer. Os “espectadores” terao
que adivinhar se a resposta € verdadeira ou inventada.
Em algumas cartas estao “dicas” de como inventar a melhor resposta.
Questoes elaboradas pela equipe do Manual do Mundo!

2 —— MANUAL DO MUNDO
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& —— GALINHA PINTADINHA

~
QC Madeira @)

i 7896200707190

f 31049
@328,0x28,0x60cm

@ 12 unidades na caixa

EH Cc23-400x280x538cm

S

Quebra-Cabeca *

Contém 30 pegas

QC Progressivo Madeira )

i 7896200707138

& 3209
@H230x%x230x%x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465%x395x258cm

MR K | o, NP 0k

200 © 707138 y .
« Quebra-Cabeca =
U b Progressivo Madeir

fug

Contém 30 pecgas

TaEa na Mesa @

i 7896200707237

fh 3459

@& 355x 24,0 x50cm

@ 12 unidades na caixa

H C24-365x%x340x490cm

8962000707237

T

*Contém 04 raquetes plasticas
+ 48 pares de cartinhas




Cadé a Pintadinha? @

W 7896200707367

& 3709
20,0x250x60cm

® 12 unidades na caixa

H c18-4,0x395x%x258cm

TI 896200 ” 707367 ‘|

Contém 27 pegas
+ 03 dados

Esuilibra Galinha

I 7896200707350

& s95¢

@M 20,0 x 25,0 x 6,0 cm

@ 12 unidades na caixa

[ C18 - 41,0 x 395 x 25,8 cm

7“ 6200 ‘|

a9 707350

Contém 30 blocos
+ 09 placas em madeira

QC Contos Classicos

W 7896200707343

& 5409
315x255x%x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

H €19-37,0x315%x255cm

S

Sao 03 quebra-cabegas em madeira: Chapeuzinho Vermelho,

Trés Porquinhos, A Lebre e a Tartaruga, com 12 pegas grandes cada.

Montado cada quebra-cabeca mede 26,0 x 21,0 cm.

" ey ‘::‘-IGA ;m wx &

[ o)

R | ©1 :
\,c-A Lhum ;

A criancga vai acessar o QR CODE da caixa
e montar o quebra-cabega ouvindo
as estorinhas contadas pela Galinha Pintadinha.

LICENCAS

GALINHA PINTADINHA

(-]
w
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GALINHA PINTADINHA

(-
o

A ao Z Madeira

I 7896200707121

& 509
@H230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

E Q17 - 46,5 % 39,5 x 25,8 cm

J| 896200 ” 707121 ||

h AaoZ
Madeira

Contém 52 pegas

Memoéria Madeira @)

W 7896200707107

& 2809
&9230x230x%x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465%x395x%x258cm

?I‘ 896200 “ To7107 H

Memoria
Madeira

Contém 24 pegas



45cm

Panelinhas

il 7896200707336

B 7509

& 50,0 x 36,5%x12,0 cm

& 06 unidades na caixa

H C14-495x%x375x755cm

AMTRRMRIILY

707336

Panelinhas

Novo kit de panelinhas da turma da Galinha Pintadinha, mais colorido e divertido.
Contém 10 pecgas: 01 panela de pressao, O1 frigideira, 1 cagarola, 01 garrafa térmica, 04 copos e 02 talheres grandes.

Kit de Pintura

Il 7896200707329

& 13259

@1 48,0 x 30,0 x50 cm

® 06 unidades na caixa

H C15-485x33,0x308cm

I

T

‘04 telas, O1 cavalete e
01 paleta em madeira +
06 guaches e 01 pincel

BORBOLETIMHA

& —— GALINHA PINTADINHA
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Fazendinha @/'

i 7896200706933

A si0g

@ 28,0 x 28,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

EH Cc22-435x285x%x285cm

I

00 706!

?‘

A -
R

e e

gs e
ZENDIN. |

ERS G

*Contém celeiro e animais em madeira,
cerquinhas de plastico e bases de EVA

Kit de Pintura @/

I 7896200706940

& 13259

&9 48,0x 30,0x 50cm

® 06 unidades na caixa

EH C15-485x33,0x308cm

‘J‘ 896200 ‘| 706940 ‘

45 cm

*4 telas, 01 cavalete e 01 paleta
em madeira + 06 guaches e 01 pincel

& — MUNDO BITA



Bita e os Sentimentos

Jogo das Emogdes

I 7896200706971

f 3209

@ 355x%x240x%x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH Cc24-36,5x34,0x49,0cm

7" 89620 ‘|

0 u 706971

v
<
o
=
(11}
—
= |

ward )
(manNnsd )

: s, ATENCAO! 50G0 DAS EMOGOES

TIMIDEZ

A partir da temporada de clipes Bita e os Sentimentos criamos esse box com conteudo para pais e filhos,
profissionais e seus pequenos pacientes. Sao 3 formas de jogar: com cartinhas, cartinhas e dado ou tabuleiro.
Acompanha um guia explicando cada passo. O movimento de colocar em palavras as emogoes
nos permite operar com elas, ser flexiveis e dispor de estratégias de respostas diversas e adequadas.

QC Alfabita @

il 7896200706964

ft 4309

355x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24 -36,5x 34,0 x 49,0 cm

N

MUNDO BITA

, Qﬂinak—cuf.{;h N
-1 At mnﬂ‘ ; Contém 26 pecas em madeira
o ATEERS i "9 Montado mede 45,5 x 30,0 cm
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QC Bab! Bita e os Animais

il 7896200706926

B 4309

& 35,5x240x%x50cm

® 12 unidades na caixa

EH C24-365x%x340x490cm

Jl 896200 | |

706926

=0 &

Achei! @

i 7896200706957

@ 3559

&M 355 % 240 x 50cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24-36,5x34,0x49,0cm

T

*48 fichas grandes em cartao

MUNDO BITA




45 cm

AP

mﬂ\"‘% o

Kit de Pintura

Il 7896200705820

B 13259

&9 48,0 x30,0x50cm

@ 06 unidades na caixa

EH C15-485x33,0x308cm

J| 896200 | 705820 ||

*04 telas, 01 cavalete e
01 paleta em madeira +
06 guaches e 01 pincel

Acheit @)

I 7896200705790

& 3049

@355 % 24,0x50cm

® 12 unidades na caixa

H C24-365x%x340x490cm

T

LUCIANO MARTINS
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Mona Lisa

I 7896200705752

A 44549

@ 370x140x7,0cm

@ 12 unidades na caixa

E C20-440x370x325cm

T

0 Beijo

i 7896200705806

B 4459

&8 37,0x14,0x7,0cm

@ 12 unidades na caixa

EH c20-440x370x325cm

‘J| 896200 ‘| 705806 ”

e ATENCAL:

(]

Santa Ceia

il 7896200705769

B 4459

@ 37.0x140x70cm

@ 12 unidades na caixa

E C20-440x370x325cm

T

* o ATENGAD:

A Noite Estrelada

I 7896200705813

B 4459

&8 37,0 x14,0x 7,0 cm

® 12 unidades na caixa

EH C20-440x37,0%x325cm

7” 896200 ‘ 705813 H
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Bingo

i 7806200710008

A 7259

&0 32,5x23,0x140cm

® 12 unidades na caixa

EH CQ13-480x430x66,0cm

ACOES
cLAssICO DE TODAS AS GERA®

48 cartelas

Bingao @

W 7896200710503

& 930¢g

@ 32,5x 23,0 x140cm

@ 12 unidades na caixa

[ C13 - 48,0 x 43,0 x 66,0 cm

ARA TODA A FAMILIA!

MUITA DIVERSAO P!

Y

7 896200 710503

e -
T ‘_}
™ 3 B
we -
100 cartelas
. - W W
}’f\\ 19 W wMwmNw

=
’\\‘\s MAVHRE W
‘\?w —————————————



Caos na Cozinha 'i'

W 7896200711364

& 74549

@ 320x340x70cm

@ 06 unidades na caixa

E C20 - 44,0 x37.0 x 325 cm

7” 89 711364 |[

6200

Nesse jogo, desenvolvido por Fel Barros - um dos mais importantes designers de board games do Brasil - o desafio de chefs
€ gargons sera pegar os alimentos com as pingas, preparar os pedidos e finalizar nos pratos.
Sao 40 pedidos diferentes montados nas panelinhas; o primeiro a terminar, toca a campainha e grita Hands,
como nos grandes restaurantes. A equipe que conseguir mais pontos € a vencedora!
Contém: 40 cartas + 04 panelas + 08 pratos + 04 copos + 04 pingas + 01 campainha e 110 "comidinhas” em EVA.

Batalha dos Copos -'3'

I 789620071371

DESAFIE SUA ﬁ 390g

LIBABE E =
A BT &5 28,0 x 28,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa
[ Cc22-435x%x285x%x285cm

?|| 896200 ” 711371 H

Contém 12 copos + 50 cartas + 01 campainha

%

Jogo de agilidade onde o jogador mais rapido vai organizar seus copos na mesma sequéncia de cores das cartas.
Quem montar primeiro, toca a campainha e € o vencedor. Trabalha o raciocinio, a coordenagdo motora e o reconhecimento
das cores. Sado 12 copos coloridos de plastico, 01 campainha e 50 cartas com diferentes montagens.
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Roleta Cassino 3

7896200702010

@ 2359

@288 x 280x%x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH C22-435x%x285x285cm

T

Tradicional jogo de roleta, onde os jogadores apostam suas fichas em cada rodada, sempre controladas
pelo banqueiro. Vence quem tiver mais sorte e fizer o maior nimero de pontos!

Muitas risadas e diversao com esse langamento que vai provar
quem é o mais esperto da turma. Sao 180 cartas com 3 temas:
pessoa, objeto e lugar. O jogador tem que acertar o que esta escrito
na carta colocada na sua testa. O tempo € medido na ampulheta
e o vencedor aquele que acumular 12 cartinhas em primeiro lugar.
Também pode ser jogado com mimicas ao invés de perguntas.

Eu Seit &)

I 7896200711838

B 4o0g

& 28,0 x28,0x 6,0cm

@ 06 unidades na caixa

E C22-435x285x%x285cm

MU




®
Forca -
e e G ¥

I 7896200711401

@& 3009

@1 28,0x28,0x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

EH Cc22-435x285x285cm

J| 896200 M 711401 ||

Classico da NIG, esse jogo € um sucesso
entre os amigos e a familia. Uma palavra é escolhida,
o adversario tem que acertar as letras até descobrir

a palavra. A cada erro uma das pecinhas do boneco ’ \ ~
¢ a

plastico é colocada.. quem ndo acertar sera “enforcado’!

I 7896200701624

& 3409

@ 28,0 x 28,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

[ C22-435x285x285cm

L1

[HSTRUMENTD
MLISICAL

O tradicional jogo STOP ficou mais emocionante
com os temas sendo sorteados em uma roleta de plastico.
Sao dois discos diferentes (adulto e infantil) com 60 sugestdes
para vocé quebrar a cabega.. Também acompanha blocos
para preencher com as palavras e anotagao de pontos.
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Ilustragﬁo

I 7896200711463

& 680g

&M 450x250x6,0cm

® 06 unidades na caixa

EH CQ17-46,5x39,5x 258 cm

7” 896200 ‘| 711463 H

O jogador sorteia uma palavra, vira a ampulheta e comega a desenhar.
Quem acertar primeiro avanga no tabuleiro, Se o tempo da ampulheta
terminar e ninguém acertar o desenho, sera dada uma dica simples.
Sao 240 palavras; o jogo pode ser disputa simples ou em equipes.

lousas de madeira

Arrisca Tudo -

ey ““ IR . ! v i 7896200750226
milionario? el ' 2* @ s25¢g
3 @M 450 x250x%x6,0cm
@ 06 unidades na caixa
EHC7-465x395x%x258cm

JUNHUDR M

Cada jogador recebe 300 bdnus que devera arriscar nas apostas
conforme for percorrendo o tabuleiro.
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Boa Viagem Mundo -:'

I 7896200711036

& 780¢g

&1 450 x250x6,0cm

® 06 unidades na caixa

H CQ7-465x395x258cm

J| 896200 ” 711036 ||

Com informacgoes e ilustragdes atualizadas, esse jogo

€& uma verdadeira aula de Geografia. Cada jogador deve
administrar o dinheiro que receber e elaborar seu roteiro
para completar a viagem em primeiro lugar.
Estratégia, conhecimentos e .. boa viagem!

Boa Viagem Brasil ;}

W 7896200711050

& 7759

@H 450 x 250 x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

EH C17-46,5x 39,5 x 258 cm

?“ 896200 l‘ 711050 ||

Jogo didatico, onde cada jogador vai escolher

um plano de viagem, os meios de transporte que ira usar
e administrar o dinheiro que receber para completar

o trajeto em primeiro lugar.
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Mimicando -

W 7896200711302

& 72049

@M 450 x250x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

H CQ17-465x395x 258 cm

&/ mum

&t

B \2

‘)@" Honato Layey .r'f
- 4

ot .
e MMy Canse

Punde Laucs

P prugemecrs™

Divertido jogo de mimicas onde o jogador tera que representar
filmes, musicas, personagens, ditados populares ou outra loucura qualquer... g /
Sao 240 cartas, uma ampulheta e um tabuleiro para ser percorrido. 4

Roletrando .

i 7896200716208

A s4sg

@8 450x250%x60cm

@ 06 unidades na caixa
HC7-465%x395x258cm

‘J‘ 896200 || 716208 ‘|

éﬂ ATENGAD: =

O jogador vai apostar nas letras
que imagina estarem escondidas.
A cada jogada a roleta deve ser girada
e tudo pode acontecer!
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Batalha Naval f;'

Il 7896200711210

f s95¢g

&9450 % 25,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa
HC17-465x395x%x258cm

J| 896200 10 ||

7112

Nesse combate cada jogador tera sua maleta
plastica que se transforma em plataforma de ataque.
Contém 10 navios de guerra e 200 pinos
de bombardeio para destruir a frota inimiga.

Banco.com.net --

W 78962007M227

& 5409

@1 450x250x%x60cm

® 06 unidades na caixa

E C17-465x%x39,5%258cm

T

227

\J

Nesse jogo, o investidor vai comprar e vender itens de
programacao (software e site) e conteudo (musica, jogo e antivirus).
Cada um administra seu dinheiro e disputa com a banca e com seus
adversarios as melhores chances.
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Mercado da Bola

I 7896200711333

& s40g

&1 450 x 250x6,0cm

® 06 unidades na caixa

H C17-465x395x258cm

T

711333

O —

7.

)

&F T ea
p Vo la fe i XV E T

LT ¢

Vocé vai montar sua equipe de futebol e negociar com os patrocinadores. Sdo 06 times e mais de 100 jogadores
para escalacgdo. Salarios serao negociados e dispensas de craques vao movimentar a partida.

Identidade

I 7896200711289

f ssog

&1 45,0 x 250 % 6,0cm

@ 06 unidades na caixa

H C7-465x395x258cm

M

T

L savanerezan

Artistas, atletas, personagens do mundo real e da ficgao < )
estdo nesse jogo dando peqguenas dicas de quem sao e voceé tera que revelar - y
a personalidade misteriosa! Sao 250 cartas; cada personagem dara 06 dicas -
que serao lidas em ordem decrescente. O jogador que descobrir com menos dicas,
anda mais no tabuleiro: acertou a dica 6, ande 6 casas; acertou com a dica 5,
ande 5 casas. Vence quem chegar primeiro ao final do tabuleiro!



Imgroviso Total

Wil 7896200711487

& ss50g

&0 450x250x6,0cm

® 06 unidades na caixa

EH CQ17-465%x395x 258 cm

J‘ 896200 ‘| 711487 H

Quem nao tem um artista na familia? Com Improviso Total a familia toda vai se divertir criando as cenas
mais inesperadas do mundo. Sao 240 cartas: um mediador monta os grupos e sorteia as cenas; ele ficara com um apito
e vai decidir quando cada improviso acaba. O mediador vai entao analisar se a cena valeu
ou nao e distribuir as fichas de pontos para a equipe. A equipe que mais pontuar sera a vencedora!

ﬁgente Secreto -

W 7896200711159

@& 450¢g

@ 45,0 x 25,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa

EH C17-465x395x258cm

IR

Um crime foi cometido: onde ocorreu o fato,
quem & o criminoso e onde se esconde?
Nas quatro malas no centro do tabuleiro estao as fichas
para desvendar o crime. O jogador vai precisar ser esperto
para percorrer o tabuleiro, ir descartando as pistas falsas
até formar seu palpite. Dois palpites errados e o jogador
sera eliminado! Vence quem tiver mais malas
em seu poder no final da partida.
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Fato ou Fake

I 789620071470

B s00g

9450 % 250x6,0cm

® 06 unidades na caixa
HC7-465x395x%x258cm

JITRETT

896200 711470

Nesse jogo, vocé vai discutir se & Fato ou Fake (Falso) afirmacgdes dadas a questées de Historia, Esportes, Tecnologia,
GCeografia, Robotica, Redes sociais e muito mais. Sdo mais de 700 perguntas; a cada acerto o jogador anda pelo tabuleiro
até conquistar o final. Além de aprender, vocé vai se divertir e escolher se é verdade ou ndo assuntos sobre seus amigos!

Linha do Tempo

I 7896200711340

@ 6109

&8 450x250x%x60cm

@ 06 unidades na caixa

F C17-46,5% 39,5 x 258 cm

i

250 cartas

VW D)e

Os 250 principais fatos ocorridos nos ultimos anos estao nesse jogo, super atual!
Cada jogador precisa descobrir a ordem cronoldgica desses eventos e montar uma linha do tempo no tabuleiro.
O que aconteceu primeiro: a visita do Papa Francisco ao Brasil ou o Euro entrou em vigor em 12 paises na Europa?



O Melhor do Cinema

W 7896200711265

& 105049

&8 450x250x%x60cm

@ 06 unidades na caixa

H C17-465x395x%x258cm

‘J‘ 896200 ‘| 711265 H

150 novas perguntas

Sao 800 perguntas sobre filmes famosos, além de 50 sinopses
e 50 divertidas Mimicas. O jogador percorre o tabuleiro
representando ou respondendo e acumula pipocas de EVA nas caixinhas.

Cidade Limpa -'
W 7896200711753

& 7409

&1 450x250x6,0cm

@ 06 unidades na caixa

EH C17-465x395x258cm

T

Cada criancga vai coletar com seu caminh&o o lixo
espalhado pela cidade. Tudo sera separado: vidro,
papel, metal, plastico e organico. Nogdes sobre coleta
seletiva e reciclagem.
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0 que 2 O que é? Clissico )
I 7896200711326

& 3509

355x240x50cm

® 12 unidades na caixa

EH C24-365x340x490cm

Jl EQSLJO H 711326 ‘|

Neste jogo, a crianga vai responder a charada
e procurar o objeto da resposta. Sdo 100 figuras diferentes
no tabuleiro. Vence quem for mais rapido.

A
O que é20 que é? Bichos ’

i 789620071357

& 35049

@ 355x%x24,0x50cm

@ 12 unidades na caixa

A C24 - 36,5 x 34,0 x 49,0 cm

IR

Quem souber resolver mais charadas e encontrar
o bicho no tabuleiro em primeiro lugar tera mais chances
de percorrer o tabuleiro e vencer o jogo:
“Tenho o nome de um pais e estou sempre na mesa de Natal™?
Peru!



Velozes & Curiosos :'

I 7896200711852

@ 4209

@A 355%x240x50cm

® 12 unidades na caixa

EH C24-365x%x34,0x49,0cm

7]| B9E200 H 711852 ”

Nessa corrida vence guem tem mais conhecimento!
Os jogadores escolhem seus carrinhos e percorrem o
tabuleiro respondendo as perguntas sobre conhecimento
geral. Se a resposta estiver certa (verde) ou errada
(vermelho) o jogador vai andar, parar ou voltar
o numero de casas indicado na carta. Vence guem der
as primeiras duas voltas completas no tabuleiro,

180 cartas

Palavras Cruzadas -

I 7896200711098

@ 3759

@& 355 % 24,0x 50cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24-365x34,0x49,0cm

Pl 3 3 B e — N
J 896200 711098 P — I = = = = R = RN
= P S S e S - I - :r =

Formando novas palavras no tabuleiro,
a crianga desenvolve o raciocinio
e melhora seu vocabulario.

Doces ou Travessuras

Wl 7896200711814

& 3909

&4 355 x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24-36,5x340x490cm

J 896200 ‘l 711814 H

Nesse jogo, a crianga vai ganhar “doces’, fazer travessuras
e tentar encontrar primeiro a saida da Casa Mal Assombrada
para libertar todos os seus amigos das garras dos monstros.
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[ ey PA :‘.‘CLr_ |Enllm- i JOkenza s/

pEDP’

i 7896200702089

h B 2309
@ 355 x 24,0 x50cm

@ 12 unidades na caixa
pense H C24-365x34,0x49,0cm

apido @ . ity
= ' AATRETYY

7l8962000702089

Adaptamos o conhecido PEDRA, PAPEL E TESOURA
para um incrivel jogo de cartas!
g’ — O jogador precisa ser rapido nas batalhas para identificar
? %" entre as cartas qual dos trés simbolos é o vencedor.
Com gestos corretos com a mao ele vai acumulando cartinhas!
Contém 56 cartas Vence quem tiver mais cartas no final da partida.

Tapa na Mesa Dinos (&)

I 7896200701679

& 3459

@H 355x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

E C24 - 36,5 x 34,0 x 49,0 cm

V! 896200 || TO1679 ‘|

Contém 04 raquetes plasticas + 48 pares de cartinhas

Quem é quem? 2

Wl 7896200711845

& 4809

@8 355 x 24,0 x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH Cc24-365x340x49,0cm

T

Dois a quatro jogadores, cada um tem que adivinhar qual a carta de profissdo do adversario.
S&o 24 ilustracdes diferentes nas cartinhas; as perguntas vao eliminando as possibilidades: alto, loiro, homem?
Vence aquele que apos 5 rodadas tiver ganho o maior numero de partidas.
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Nota 10

7896200711005

A 4309

& 355x240x%x50cm

@ 12 unidades na caixa

H C24-365x340x49,0cm

O

Jogo didatico com 180 perguntas sobre
Esportes, Ciéncias, Raciocinio e Conhecimentos
Gerais e ainda Charadas e provas de Gincana.
Quem sabe mais avanga no tabuleiro!

Batalha no Corgo @

I 7896200701655

f 3509

355x250x%x50cm

@ 12 unidades na caixa

[ C24-36,5x34,0x49,0cm

‘J| 896200 ” 701655 ‘|

Dentro de vock cstd
acoatecenda uma batalha

I Rat. 9163

Jogo de percurso, onde a crianga vai desvendar os segredos do interior do
corpo humano e ainda vai ajudar a combater as doengas. O vencedor sera aguele
que chegar em primeiro lugar, novamente saudavel.
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Xadrez

i 7896200710602

& 680¢g

&1 41,0 x 21,0 x 6,5¢cm

@ 06 unidades na caixa

EH C20-440x37.0x325cm

T

rei com 8cm
de altura

racioc mofle
g infeligineia.

TS AT K

O Xadrez da NIGC tem pegas grandes em plastico (rei com 8 cm de altura) e tabuleiro em cartdo.
Mais um classico para desafiar a concentragao, memoria e tomadas de decisoes.

= F&L\}A\_ﬁ

Dama & Ludo : \ I \4Y

EST
il 7896200710596
& 7604
& 41,0 x21,0x 6,5cm
@ 06 unidades na caixa
EH C20-44,0x%x37,0x325cm

) B3

R ATEGIA EM DOBRO!

?10596”

HS?!SZIJU

7

Dois jogos tradicionais reunidos
em um mesmo kit para a familia toda se reunir!
Sao dois tabuleiros, 16 pedes coloridos,
01 dado mais 24 pecas de damas. Pecas plasticas.



6 Jogos Reunidos \'

I 7896200711623

fh 3959

& 355x%x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

H C24-365x%x340x490cm

‘Jl 896200 ” 711623 ‘|

Damas, Trilha, Ludo, Palavras Cruzadas, Escadas e Serpentes e Xadrez Chinés.

10 Jogos Reunidos ,

il 7896200711630

B 7759

@& 450x250x60cm

@ 06 unidades na caixa

EH C17-465x395x258 cm

J 896200 ” 711630 ‘l

Damas, Trilha, Ludo, Loto, Palavras Cruzadas,
Gamao, Mini Xadrez, Sobra 1, Batalha Naval
e Xadrez Chinés.

—

18 Jogos Reunidos (&)

I 7896200711647

& 13159

&9 42,0x31,5x85cm

@ 04 unidades na caixa

EH C20-440x370x%x325¢cm

JI 896200 ” 711647 ‘|

Damas, Trilha, Ludo, Loto, Palavras Cruzadas, Gamao, Mini Xadrez, Sobra 1, Batalha Naval, Xadrez Chinés,
Tem Alguém em Casa?, Gincana, Escadas e Serpentes, Roleta, Jogo da Oca, Baralho, Domind e Soma e Multiplicacao.




Carimbos Alfabeto @

I 7896200701075

& 3359

@1 230x230x60cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-46,5x395x 258 cm

7‘| 896200 H T01075 |[

Cabos plasticos

Contém 26 carimbos + giz de cera + carimbeira

Carimbos Figuras

7896200701082

@ 335¢g

@ 23,0x23,0x6,0cm

@ 12 unidades na caixa

H C17-465x395x 258 cm

ST

96200 701082

(T

I SOFWIH ORI

:
;
»
Q

Cabos plasticos

Contém 28 carimbos + giz de cera + carimbeira

Carimbos Animais do Jardim @

I 7896200701327

B 1959

@ 235x17.5%x48cm

@ 12 unidades na caixa

EH C19-37.0x31,5x255cm

?‘|896200|”?l]132 ?H

Cabos plasticos

Contéem 8 carimbos + 06 giz de cera + carimbeira

& —— CARIMBOS



Carimbos Pets -.

i 7896200701303

& 1959

X 235x175x 48 cm

@ 12 unidades na caixa

H C19-370x31,5x255cm

L

—
Contém 8 carimbos + 06 giz de cera
+ carimbeira

Carimbos Fundo do Mar

W 7896200701310

& 1959

@ 235%x17.5x 48 cm

@ 12 unidades na caixa

EH C19-37,0x315%x255cm

T 0

6200070131

Cabos plasticos --

Contém 8 carimbos + 06 giz de cera
+ carimbeira

5

5

oy

7

S L AT

SOHNITNvY

i

Carimbos Frutas

W 7896200701334

A 1959

@ 235%x17.5x 48 cm

@ 12 unidades na caixa

EH C19-370x315x255cm

‘3962 0133fo|‘

oo

-
Contém 8 carimbos + 06 giz de cera

+ carimbeira

¥ I

» —— CARIMBOS



8 —— QUEBRA-CABECAS

Brasil Estados e Capitais 3'

Il 7896200702829

& 290¢g

@ 355 x24,0x50cm

® 12 unidades na caixa

EH C24-36,5%x34,0x%x49,0cm

Jl BOE 702829 ‘l

200

Sistema Solar (&)

W 7896200702843

B 2909

@ 355 % 24,0 x50 cm

@ 12 unidades na caixa

[ C24-365x%x340x490cm

?I‘ 896200 ‘l 702843 H

Corpo Humano

N 7896200702850

& 200¢g

@M 355x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

H C24-36,5x340x490cm

JTRREVmLR

Célula e Tecidos Humanos

108 pegas

108 pegas

E— g T S LT o N L SRR

= R e
b c_n H‘Pn [[mm
i I

I 7896200702867

& 290¢g
@H355x%x240x%x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24-36,5x 34,0 x 49,0 cm

T

.?- e Zr A Ay TRl £ e s o s

=]

A -

ELULA

e Bl e

CourLERD Dt 6oL

108 pegas



Baldes

il 7896200702959

B 4659

&9 355x%x240x 50cm

@ 12 unidades na caixa

E C24-365x340x49,0cm

i

I 7896200702966

B 4659

355x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

H c24-365x340x49,0cm

7I18962001702966

Veneza @

Wl 7896200702973

& 4659

@ 355x%24,0x50cm

@ 12 unidades na caixa

H C24 - 36,5 x 34,0 x 49,0 cm

9620 70297

Moscou

W 7896200702980

t 4659

355x%x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24 - 36,5x 34,0 x 49,0 cm

AR

QUEBRA-CABECAS

. 500 pecas

(-}
W



Paratx )

i 7896200703017

& 4659

@M 355x%x240x50cm

@ 12 unidades na caixa

E C24-36,5x 34,0 x 49,0 cm

T

620 70301?“

500 pecas

7

Paris @

I 7896200703024

B s659

@H 355x 24,0 x 50 cm

@ 12 unidades na caixa

EH C24-36,5x34,0x49,0cm

IR

i 500 pegas
7

I 7896200703031

B 4659

@ 355x%x 240 x 50cm

@ 12 unidades na caixa

E C24-365x34,0x49,0cm

8962001703031

7 - 500 pegas

® — QUEBRA-CABECAS
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o

Minha Fazenda @\’

il 7896200702300

B s00g

@ 420x328x50cm

& 08 unidades na caixa

H c21-420x395%x66,0cm

Jm

2300

Zoolégico

Wl 7896200702348

A 6209

@ 420x%x328x50cm

@ 08 unidades na caixa

EH c21-420x395x66,0cm

TN

2348

e
Lt



Pinte & Molde Pets

N 7896200702355

B 10109

@ 32,0 x34,0x 7.0 cm

@ 06 unidades na caixa

EH c20-440x370x325cm

7 ‘| 89620 702355 ‘|

0 023

BRINQUEDOS

As criancas vao poder criar seus proprios caezinhos 3 D e pintar de forma criativa!
O Kit Pinte & Molde Pets traz a magica das pecas em gesso produzidas nos moldes de forma simples e divertida!
Misture gesso e agua, coloque nos moldes e espere secar. Depois € so usar as tintas e pintar os filhotes!
Sao dois modelos de pets diferentes! Contem: 02 moldes diferentes, 500 g de gesso,
06 tintas guache, 01 pincel e regras.
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Boliche )

Il 7896200703284

B 120g
@EH40,0x150x%x23,0cm

¥ 09 unidades na caixa
Hcz-472x41,0x693cm

LI

896200 703284

7

Pldstico
resistente

Contém 10 pinos + 02 bolas

Gol a Gol

Bl 7896200703291

B 10209

@5 515 % 27,0x 6,8 cm

@ 06 unidades na caixa

E c27-530x445x280cm

| 89620 I 70! H

0 3291

7 ‘



Auto Posto )

Wl 7896200703000

B 3809

@l 280 x280x60cm

@ 06 unidades na caixa

E C22-435x285x285cm

?H 896200 “ 703000 H'

300

S e AT et S

v
(=
[=]
i
=2
(=4
—
o
=]

@3 rampas para
:g(:nr saus carrinhos!

CONTEM
2 CARRINHOS

Suger Posto \-:':

I 7896200703208

A 6259

e 355x320%x13,0cm
@ 06 unidades na caixa
E C21-420x%x395x660cm

T|| 896200 H 703208 ”

CONTEM
2 CARRINHOS




Acgua Posto

W 7896200703253

@ 1054

= 485 x30,0x%x13,0cm A

@ 06 unidades na caixa pEUUR

E C26-488 x408x605cm S‘m

7“ 896200 H Irl‘}:‘slz!:‘s!’ ‘|[

== —— = = ——
'

acqua /%
DOSTO /| - e

Lim super posto de gasolina com Troca de
alae com elevador, cancels @ uma super
rampa radical para soltar saus carrinhos!
E i lave répido com bomba qua sal agua
dalvercade’

wv
o
=]
(11 ]
>
(=4
=
o
[=e]

== CONTEM
Z=  2CARRINHOS
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Strong Basculante :'

I 7896200720007

B 6209

@M 40,0x150x230cm

@ 09 unidades na caixa

E C12-472x410% 693 cm

J‘ B9E6200 |‘ 72 “

0007

v
(=
[=]
(T}
=2
(=4
—
o
=]

Contem 01 pa

Strong Eco Green ::

il 789620072002

B 6609

@ 40,0x150x%x23,0cm

& 09 unidades na caixa

H c12-472x4,0x693cm

JUTARYRTATA

0021

Caminhao: 33,0 x13,0x 18,0 cm

101
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Strong Container

Wil 7896200720038

ﬁ 70049
wwd 40,0 x 150 x 23,0 cm

®¥ 09 unidades na caixa
B c2-472x4,0x693cm

JNRRIA

Caminhao: 33,0 x 13,0 x 18,0 cm

cores variadas

Strong Cacamba -'

il 7896200720014

B s0g

g 400x150%x23.0cm

& 09 unidades na caixa

H C©12- 472 x 41,0 x 693 cm

TR AT

96200 720014

Caminhao: 33,0 x 13,0 x 18,0 cm

cores variadas



Café com Bolinho O

il 7896200706025

B 659

g 420x320x85cm

®¥ 08 unidades na caixa

E C21-420x395%x660cm

T

706025

Escorredorzinho @

i 7896200706063

B 6259

420x320x85cm

& 08 unidades na caixa

[ c21-420x395%x 66,0 cm

‘ 896! " 706063 ‘l

200

?‘

e g
EUBrinco «2
gcasinha

&

<" 'sAl AGUA DE VERDADE 2+

Panelinha de Pressdo @

Ml 7896200706070

B 1359
220x14,0x120cm

& 12 unidades na caixa

EH cn-440x415x31,5cm

TR

70607

BRINQUEDOS
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Arroz & Feijﬁo

7896200706018

& 74049

@ 50,0 x 36,5x120 cm
& 06 unidades na caixa
EH Q4-495x375x755cm

J| B96200 H 706018 ||

Paneleiro

I 7896200706087

@ siog

@ 48,0x22,0x19,0cm

@ 06 unidades na caixa

m Cl3-480x430x660cm

T

Pressaozinha

Wl 7896200706001

B 4359

&5 37.0x320x120cm

@ 06 unidades na caixa

E c21-420x395x%66,0cm

T

06




Aqua & Sabo

I 7896200706100

B 12159

M 480x220x190cm
@ 06 unidades na caixa
m Cl3-480x430x660cm [ = i

NTARUTIE e

?\- Contém 01 saquinho de sementes $

Cod :
EU Brgnco .
%cas:nhq

&

BRINQUEDOS

(= co
Brinco =
5%3&11"{*.

Kit Jardim @

Bl 789620070613]

B 659
48,0x22,0x19,0cm

®¥ 06 unidades na caixa

[ 13- 48,0 x 43,0 x 66,0 cm

J‘ 896200 ‘| 706131 H

Kit Limpeza I
W 7896200706094

”} & 2304
; 72,0x230x%6,0cm

@ 24 unidades na caixa
H c21-420x395x66,0cm

JURRRAEN

1
‘.

105
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8casinha

&

Gran Chef

I 7896200706117

B 38549

31,0 x 40,0 x 6,0 cm

% 12 unidades na caixa

H c21-42,0x39,5x% 66,0 cm il

J| 896200 708117 ||

(7]
=
(=]
i
>
(=4
-_—
=
(-]

TckEL
BN

3

1

Gran Chef @

W 7896200706179

B 3859

310 x 40,0 x 6,0 cm

@ 12 unidades na caixa

E C21-420x395x66,0cm

J| 896200 H 7 9 ||

0617

NIl LN
IR AL

T LE]
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Doce Lanchinho

Il 7896200706261

B 7659

50,0 x36,5x12,0cm

¥ 06 unidades na caixa

EH c4-495x375%x755cm

JI 896200 ‘| 7 ”

06261

(72]
=
o
i
2
(=4
—
s <
(==

Doce Cozinha @

Wl 7896200706278

B 7459

&M 50,0 x36,5%x120 cm

@ 06 unidades na caixa

E Cl4-495x375x755cm

e

107



Jantarzinho

W 7896200706230

B sos9

&M 37,0x30,0x95cm

@ 08 unidades na caixa

m C21-420x395x660cm

J| BOE200 H 706230 ||

(7]
=
(=]
i
>
(=4
-_—
=
(-]

Juntaryify,

Suquinho @

[ 7896200706223

B s35¢9

@H 37,0 x 30,0 x 9,5¢cm

®¥ 08 unidades na caixa

[ c21-420x395x% 66,0 cm

TN | S

Lanchinho @

[ 7896200706209

f s40g

@ 37,0 x30,0x 95¢cm

@ 08 unidades na caixa

H c21-420x395x%x 66,0 cm

JITIT

Comidinha @

W 7896200706216

B 5559

@M 37,0 x30,0%x95cm

®® 08 unidades na caixa

E c21-42,0x39,5x% 66,0 cm

J| 896200 ” 706216 ‘|

KHtChen

Comidingy

108



Passeio do Bebé

Il 7896200707909

B 10959
520x370x95cm

. 05 unidades na caixa

[ c26- 488 x408x60,5¢cm

T

72,
o
(an]
]
2
(=4
—
o
a6}

Soninho do Bebé

I 7896200707916

B 10409

=M 50,0 x 36,6 x 12,0 cm

@ 06 unidades na caixa

EH C4-495x375x755cm

MRS

109
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SURPREENDA i _. M3iaicas

SEUS AMIGOS!

il 7896200712002

B 2609

e 355x 240 x 50cm

@ 12 unidades na caixa

E c24-365x340x490cm

|7 896200 712002

201

BRINQUEDOS

12 magicas

)
S

Mégicas M

I 7896200712057

B 2459

el 355 % 240x%x50cm

@ 12 unidades na caixa

EH c24-365x340x490cm

J 896200 H 712057 ”

10 magicas

-

—— MAGICAS

110



Passe de Mégica 5

il 7896200713009

B sog

M 43,0x300x60cm
@ 06 unidades na caixa
EH cn-440x45x31,5cm

H 896200 ” 713009 H

|7__896200 ~ 713009 |

72
(=
[=]
i
=2
(=4
-
o
= o]

E DICAS:
INCRIVEIS!

f yUauve
M. JUAL |LU .-"\D EX LIC/ DO D
A N o} P ANDO ADA R

-

MAGICAS

111



Laboratério de Quimica

I 7896200716338

@A ss0¢g
@ 43,0 x 30,0 x 6,0 cm

@ 06 unidades na caixa
EH cn-440x45x315cm

T

BRINQUEDOS

Laboratdrio com experimentos quimicos testados por professores e fendmenos surpreendentes.
Sao 10 reagentes quimicos para a pratica de 40 experiéncias, todas explicadas passo a passo em fichas de instrugao.
O laboratdrio inclui ainda oculos de segurancga, 04 tubos de ensaio com estante, pipeta, canudos e bexigas.

Show de Exgeriéneias

Ml 7896200716321

ﬁ 7209

= 43,0 x300x6,0cm

@ 06 unidades na caixa
EJ C- 440 x415x 31,5cm

?I‘ 896200 “ 716321 H

SHOW_DE
EXPERIENCIAS

—— CIENCIAS

Com esse kit as criangas vao fazer 14 experiéncias incriveis que sdo uma verdadeira aula de ciéncia.
Entre os componentes, tubo de ensaio, pipeta, corantes, canetinhas, papel indicador, bexigas e muito mais.
Ao final de cada experimento o jovem cientista vai encontrar a explicacao de todos os fenémenos em um manual.
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Baby Meninas

il 78962007081M

B 1259

@ 33,0x33,0x80cm

@ 10 unidades na caixa

EH c21-420x395x 66,0 cm

T

708111

Bab! Meninos @

I 7896200708128

& 11259

@ 330 x33,0x80cm

& 10 unidades na caixa

m C21-420x%x395x660cm

AR

Tapete com vogais e figuras

L S

Contém 9 placas com 8 mm de espessura

Tagete Liso

I 7896200708159

& 11559

@ 330 x33,0x80cm

@ 09 unidades na caixa

m C21-420x%x395x660cm

JI1
-

)
-
-
-
-

Conjunto com 9 placas
com 08 mm de espessura

114



TaEete com Nimeros

N 7896200708005

B 12809
330x330x80cm

@ 09 unidades na caixa

E C21-420x395x660cm

M

Conjunto com 10 placas
com 08 mm de espessura

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

TaBete com Figuras

W 7896200708104

B 11559
33,0x330x90cm

@ 09 unidades na caixa

EH c21-42,0x395x 66,0 cm

T

7081

Conjunto com 9 placas
com 08 mm de espessura

Tapete com Nimeros e Figuras

W 7896200709002

B 26159
63,0x330x90cm

@ 05 unidades na caixa

E C21-420%x395x660cm

JHIREROROO

Conjunto com 18 placas
com 08 mm de espessura
e sacola plastica

115
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Amarelinha

W 7896200708302

B 13109

@M 31,0 x425%10,0cm

®¥ 08 unidades na caixa

E ©13-480x43,0x66,0cm

T

200 083!

Contém 10 placas e 04 discos
com 08 mm de espessura

TaEete Alfabeto

Nl 7896200708241

B 32059
e 630x330x1,0cm

& 03 unidades na caixa
E C21-420x%x395x660cm

MRV

Conjunto 26 placas
com 08 mm de espessura
e sacola plastica.

Alfabeto Nig @ Nimeros Nig @

Wl 7896200708401 [ 7896200708500

B 859 B 459

@ 13,0 x 20,0 cm i 13,0x20,0 cm

&5 12 unidades na caixa @ 12 unidades na caixa

[ cn-440x415x315cm E cn-440x415x315cm

J‘ 896200 ‘| 708401 H ‘J 896200 7

2._ERBU

—FEmE

Contém 27 letras com 07 mm de espessura Contém 20 numeros + 05 sinais com 07 mm de espessura
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